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2. MATERIALY METODOS

Muestra I o o ,

ANALISIS DELCONTENIDO DE100 APPS PORTALES SELECCIONADOS
CONSIDERADAS EDUCATIVAS POR SU CALIDAD

4. INTRODUCCION

Los dispositivos méviles (smartphonesy
tablets) son herramientas para la
comunicacion, el juego, la creaciény el
aprendizaje de los ninos, que se han
apropiado deellas.

Papert (1993)
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3. RESULTADOS

Diseno interactivo Adaptabilidad

Tipos de interferencias Gestos necesarios para interactuar
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Figura 1. Tipo de interferencias detectadas en la muestra.
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5. CONCLUSIONES

Claras problematicas centradas en el disefio visual
e interactivo, la adaptabilidad, la estructuray
navegaciéony pone en evidencia su escasa calidad y
adaptacion al desarrollo infantil.

El disefio de la interaccion presenta dificultades
destacadas en la basqueda de la simplicidad, por
la elevada presencia de distractoresy de
elementos activos en pantalla, a menudo,
innecesarios.
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