
E L  I M P A C T O  D E L  D I S E Ñ O  
D E  A C T I V I D A D E S  E N  E L

P L A G I O  D E  I N T E R N E T  E N
E D U C A C I Ó N  S U P E R I O R

Desafortunadamente, el plagio se ha
convertido en un problema común y

generalizado a todos los niveles, y es fácil
encontrar en los medios de comunicación casos

de plagio en  niveles educativos superiores. 

Comprender las razones que llevan a los
estudiantes a cometer plagio y estudiar si un

cambio en el diseño de las actividades que
tienen que realizar puede tener un impacto

sobre las tasas de plagio.
 

Este estudio muestra que es posible reducir la
incidencia de plagio mediante el diseño de

actividades de tal manera que los estudiantes se
sientan motivados para proponer sus propias
ideas utilizando la información disponible en
Internet como vehículo para sus soluciones en

lugar de como soluciones en sí mismas.

El estudio se organizó en dos fases: 1) Un
estudio preliminar para detectar las

actividades que presentaban un mayor
índice de plagio a lo largo de un curso; 2)

Una intervención específica dirigida a
reducir las tasas de plagio en aquellas

actividades en las que el plagio era más
significativo.
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