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Aprendizaje ubicuo,
como entornos que

favorecen la creación de
redes y comunidades de
aprendizaje expandido,

ayudándose de los medios
digitales, en donde se

intercambian saberes en lo
virtual y presencial y

desaparecen buena parte de
las fronteras de la educación

formal. 
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El aprendizaje ubicuo y
expandido supone

“Soft skills”,
(destrezas blandas), de
carácter instrumental,

cognitivo-intelectual, socio-
comunicativo, emocional y
digital pueden facilitar la

construcción de una
ciudadanía crítica y ampliada.
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Formación permanente,
 como habilidades que

transcienden la educación
instituida en el contexto de
la formación de formadores
de carácter presencial, con

el apoyo de medios
virtuales y redes sociales,
en un contexto territorial

de profunda crisis
económica y laboral.




78 personas en
formación, incluyendo

el docente.



52,5% hombres 47,5%
mujeres



Entre 32 y 56 años




El fomento de las habilidades digitales ha supuesto el desarrollo de
habilidades blandas y la gestión de saberes tácitos, además de generar

nuevas prácticas de participación ciudadana en espacios sociales y vitales. 

La dilución de fronteras
espacio-temporales, así

como curriculares y
metodológicas




El acceso y
producción del

conocimiento de
forma más

horizontal y
participativa




La creciente capacidad
de interacción y trabajo

compartido en red. 



Es necesario el
planteamiento del

papel social y político
que puede tener esta

emergente
cibersociedad. 





