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Innovacion educativa, Dispositivos y aplicaciones Recursos educativos,
la postura heutagégica moviles, permiten una negociacion
reconoce la necesidad de estrategia de apoyoala mas sencilla entre los
flexibilidad en el ensefanza, suusonopromueve elementos pedagogicosy la
aprendizaje, en el uso de los por si mismo habilidades evaluacion, para que el
recursosy en la guia que cognitivas, sino que estas se aprendizaje se pueda
proporciona un maestro a desarrollan cuando existe una transmitiral alumno de
sus estudiantes. intencionalidad educativa. forma guiada.

OBJETIVOY METODOLOGIA

Esta investigacion explora el uso de la aplicacion moévil lamada InContext, creada para
los estudiantes de los cursos de periodismo y de metodologia de la investigacién a nivel
universitario.
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Instrumentos:
a)Escala Motivated Strategies and Learning Questionnaire (MSLQ)-
Dimensidn estrategias de aprendizaje. Octubre 2019.
b) Practicas de periodismo y métodos. Noviembre 2019.

CONCLUSIONES
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La app InContext permite La formacion debe incidir Esimportante senalar la
fortalecer el dominio del en la creacion de relevancia de utilizar la tecnologia
formato y ademas asistir contenidos con profunidad con intencién de desarrollar
en la recoleccién de datos yen el manejode estrategias de aprendizaje como
textuales y audiovisuales herramientas tecnolégicas las actividades organizadas,
generados con otras que incorporen movilidad,  conscientes e intencionales del
herramientasy interactividady aprendiz para lograr un objetivo
dispositivos. documentacion. de aprendizaje determinado.
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