Transformaciones
educativas,
que puede interesar a todos
aquellosindividuos que, de
una forma u otra, estan
involucrados en los sistemas

INTRODUCCION

i

Tecnologias
digitales,
desempenen un rol activo
ala hora de generar esta
conectividad entre los
distintos aprendices

Aprendizaje,
un proceso dinamico a
través del tiempoy el
espacio se ven reflejadas
en los medios digitales,
ofreciendo «nuevas

educativos de todo el mundo. implicados. movilidades».

Un objetivo comiin de los tres proyectos fue analizar iniciativas «bottom-up» de las escuelas que
promovieran el «<aprendizaje auténtico», fortaleciendo la conexion con sus comunidades y abordando
problematicas sociales contemporaneas.

Oslo (Noruega)

Santiago deChile (Chile)

Muestra
e 6 escuelas
e 6 profesores
e 81 estudiantes

Barcelona (Espafia)

Etnografia
e 32 entrevistas
e 16 grupos focales

Dimensiones:

e Planificacion de
estrategias«bottom-up>».

e Practicas transformadoras.

» Tecnologias digitales
integradas en la cultura del
centro

o Resultados de la
negociacion.

CONCLUSIONES
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Los estudiantes reflexionaron La conectividad digital en los

Proyectos como estos crean

sobre cdbmo pueden ser actores tensiones en diferentes nivelesy proyectos estaban relacionadas con

activos en la consolidacién de entre diferentes actores. Esto la forma en que las tecnologias

la sociedad de la que forman representa una complejidad, digitales ya estaban integradas en

parte, reproduciendo o pero al mismo tiempo expande cada cultura escolar. Profesorado y

oponiéndose a los las practicas de aprendizaje que estudiantado estan acostumbrados a

estereotipos, la discriminacion generalmente se realizan en las integrar las tecnologias digitales en

sus proyectos.

o la violencia. escuelas.
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