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INTRODUCCION

Competencias clave Aprendizaje basado en Integracion de proyectos
la mayoria de los curriculos proyectos STEM STEAM con formato KIKS
europeos se ha hecho eco posee las podria contribuir al
pero las iniciativas caracteristicas propias del desarrollo
implementadas han enfoque interdisciplinar pero integrado de las
trabajado como maximo se han limitado a algunas, competencias clave.
tres de ellas.

METODOLOGIA

Estudio cualitativo 267 estudiantes de secundaria

observacionesy entrevistas a estudiantes, distribuidos en 53 equipos, de 29 centros de
profesores y formadores KIKS Finlandia, Inglaterra, Hungriay Espafia

Diseno de proyectos
STEAM
bajo cinco
dimensiones

RESULTADOS

Competencia Competencia

multilinglie y matematicay competencia Competencia

competencia en en ciencia, tecnologia e digital
lectoescritura ingenieria

Competencia e
: Competencia ciudadanay
personal, social y de aprendera , -
, competencia en concienciay
aprendery competencia )
expresiones culturales
emprendedora

CONCLUSIONES

El aprendizaje por proyectos El restode El desarrollo de
favorecio el desarrollo de la competencias se competencias se produjo
competencia matematica, en vieron estimuladas como consecuencia
ciencia, tecnologia e por la combinacién de la participacion
ingenieria, y el formato KIKS de ambos enfoques. prolongada de los sujetos
potencié las competencias en en el programa (minimo
lectoescritura y multilingtie. dos afos).
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