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INTRODUCCION

Medios de comunicacion
deben reaccionany
desactivar los contenidos
racistas y falsas noticias pero
no lo hacen de forma
suficientemente eficaz

Newsgames o ludificacion
informativa
nueva narrativa que integra
contenidos informativos en
formatos interactivos e
inmersivos

OBJETIVO Y METODOLOGIA

Eljugadorde
newsgames tiene
acceso a informacién
veraz, como en otros
formatos periodisticos

Analisis multimodal (informativoy ludo-narrativo)

stlasti 5 newsgames desarrollados por medios de comunicacion

Conceptualizacién
Perspectiva tedrica Niveles de andlisis

Media Studies

Narratologia

l

Ludo-narraccién

Game Studies Naturaleza lddica

RESULTADOS

también dispone de otro tipo
de informacién mas préximay
emocional (circunstancias,
sentimientos, vinculos
familiares

CONCLUSIONES

Producto informativo

Narrativa Audiovisual

Retérica de procesos

Parametros formales

Analisis del discurso
informativo

Construccién dramatica

Andlisis de la interactividad

Inmersion
Actuacién
Transformacién

Estos datos no
aparecen de forma
aislada, sino que se

integranen la

experiencia del juego
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