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Pensamiento computacional,
habilidad para comprender las
tecnologiasy generacion de
nuevas formas de
razonamiento, creacion,
expresiony resolucién de
problemas.

Participacion de dos
grupos:
LIE-Guiasy LIE++

INTRODUCCION

Educacion Primaria,
un reto educativo importante
hoy en dia es definir qué se
necesita aprendery como
ensenar de la mejor manera
el PCen las aulas.

Diseno
cuasi-experiemental
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Figura 3. Ejemplo de la estructura del item

Indicador: Interpreta el resultado final (la salida) de un algoritmo.

Evaluacién,
los conocimientos y practicas
asociadas al PCaln esta en
desarrollo en los sistemas
educativos, siendo clave la
creacion de instrumentos para
lograr una integracién exitosa
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grado

Enunciado:

Andrés esta usando un juego que da instrucciones a un pintor para crear banderas de
distintos paises con bloques de colores, que se van dibujando hacia la derecha. Para ello,
usa la instruccién: PintarCaja (color) .

Por ejemplo, la instruccion PintarCaja(rojo) tiene como salida= -
Y si él quiere pintar otra linea hacia abajo tiene que usar la instruccién NuevaLinea ()
¢ Cual seria el resultado del siguiente conjunto de instrucciones?

repite 3 veces

PintarCaja
NuevaLinea

(verde)
(]

repite 3 veces

PintarCaja

(amarillo)

NuevaLinea ()
repite 3 veces

PintarCaja

(Azul)
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Los curriculos informaticos
orientadosala
alfabetizaciény el
desarrollo del PC muestran
efectos de moderados a
grandes a diferencia de
curriculos de TIC mas
tradicionales.
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CONCLUSIONES

o—
o0
=11
P=IEN

Variables relacionadas con el
accesoy uso a las tecnologias
en el hogar no resultaron tener
mayor efecto en el puntaje de
la prueba sobre PC, ya que,
aunque los estudiantes tienen
a disposicion tecnologia,
reportaron un uso mas
recreativo.

En la actualidad se requiere
que las nuevas generaciones
superen el simple consumo
de la tecnologiay los medios
digitales, es porello que el PC
incluye habilidades
necesarias para afrontar las
demandas sociales del Siglo
XXI.
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