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INTRODUCCION

Aprendizaje
basado en la situacion,
teoria de cognicién

Juego Serio, Covid19
el elemento de unjuego serio que
incertidumbre en los juegos incluya tanto
puede incrementary entretenimientoy
mantener la participacion proposito de educacion,
de losjugadoresy despertar es un modelo Gtil para la

su necesidad psicolégica prevencion de COVID-19 L
auténtico
para superar los retos

constructivista que pone
énfasis en la necesidad
de los usuarios en un
contexto de aprendizaje

METODOLOGIA

(1) Interfaz y toma de pantalla en el sistema de juego WSG-COVID-19.SP

El presente estudio desarrollé un juego
serio web interactivo basado en escenario
(hereafter, WSG-COVID-19.SP). El
propdsito el juego es que los usuarios
aprendan sobre las medidas de proteccion
personal contra el COVID-19.

Entrar en el sistema de juego WSG-COVID-19.SP: a) &l objelivo de juego, b) la interfaz, c} tareas diarias de dia
1. d) tarea opcional para comprar la mascara, e) comprobando la temperatura de |a frente (indicador de resultado
del juego para la tarea de pase). y f-h) pasos claves para escoger la mascara correcla

(1) Escenarios Dia 1
: : (8 o st ] |
Seis expertos estuvieron encargados en ;
evaluar la validez del conocimientoy el
contenido relacionado con la prevencién de

scenario del hospital: a) escogiendo la tarea requerida para ir al hospital, b) recuerde usar una mascara, c)
COVI D 1 9 llevar una mascara cuando esté visitando al Abuelo, y d) acabar esta tarea de juego en el escenaric de hospital

71 usuarios (alumnos universitarios)
completaron la encuesta de sistema del
juego

Escenario del aula. a) mosltrar los estados de las lareas requeridas. b-c) cudndo frotarse las manos (antes de
comer}, y d) frelarse las manes anles de comer

Los usuarios indicaron una alta La carga cognitiva fue la A través del uso de escenarios
intencién para utilizarlo en el variable dependiente tnica de simulacién, los usuarios
futuro. También creyeronque el  afectada porla competencia pueden estar atentos sobre la

diseno de sistema actual de IT de los usuarios. Al prevencién de la epidemia en
proporciona diversion basada utilizar el sistema, los sus vidas diarias. Se puede
en el juego, valoracién eficazy usuarios de un estudio concluir que WSG-COVID-
proceso de aprendizaje, e relacionadoaIT 19.SP demuestra un disefio de
informes de diagnéstico experimentaron una carga juego serio valido con validez
significativo para reflexiény cognitiva mas baja que en de contenido adecuada
correccion personal. aquellos que no la tenian.
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