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RESUMEN

En las aulas virtuales, el engagement de los alumnos se ha convertido en un reto fundamental. Esta investigacidn pretende
responder a la pregunta: {Cudl es el impacto del aula virtual y de la pedagogia de la ensefianza en el engagement del
alumno en la ensefianza del cine y las artes visuales? Esta investigacién aborda una carencia para cerrar un vacio en
la literatura y el conocimiento. Para comprobar las hipétesis se tomé una muestra de 380 estudiantes de cine y artes
visuales. Los hallazgos de este estudio se basan en datos empiricos, y para el anilisis de los datos se ha empleado un
modelo de ecuaciones estructurales de minimos cuadrados parciales (PLS-SEM). El estudio revelé que las aulas virtuales
y la pedagogia de la ensefianza son antecedentes significativos del engagement de los alumnos. El estudio afirma que
el engagement de los alumnos esta influenciado por la pedagogia de la ensefianza, con el papel mediador del uso de
la tecnologia. Esta investigacidn es significativa por su confiable aportacién teérica al &mbito. Ademas, el estudio ha
elaborado recomendaciones practicas para mejorar el engagement de los alumnos con la pedagogia de la ensefianza y el
aula virtual. También se senalan futuras direcciones para llevar a cabo nuevos estudios sobre esta drea de conocimiento.

ABSTRACT

In virtual classrooms, the engagement of learners has become a critical challenge. This research aims to answer the
question: What is the impact of virtual classroom and teaching pedagogy on learner engagement in film and visual
art education? This research addresses a gap to close a loop in literature and knowledge. A sample of 380 students
pursuing films and visual arts education was taken to test the hypotheses. The findings of this study are based on
empirical data, and a partial least square—structural equation model (PLS-SEM) employed for data analysis. The
study reported that virtual classrooms and teaching pedagogy are significant antecedents of learners’ engagement.
The study asserted that learners’ engagement is influenced by teaching pedagogy with the mediating role of the use
of technology. This research is significant for its reliable theoretical contribution to the domain. Furthermore, the
study has developed practical recommendations to improve learners’ engagement with teaching pedagogy and visual
classroom. Future directions are also highlighted to conduct further studies on this area of knowledge.
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1. Introduccién

La década actual puede conocerse mejor como una era de innovacidn e integracion tecnolégicas en la ensefianza
y el aprendizaje. Todo el sistema educativo mundial ha cambiado en esta década. Recursos como la tecnologfa y
las técnicas para utilizarla en un entorno de aprendizaje han captado la atencién de las instituciones de ensefianza
superior de todo el mundo. El paso del sistema educativo tradicional al tecnolégico ha modificado el rendimiento
escolar de los estudiantes (Ahshan, 2021). La cultura del aprendizaje y la ensefianza est4 cambiando con el tiempo, e
influye en las caracteristicas de engagement (atencién participativa) de los estudiantes (Tamah et al., 2020). Algunos
estudiantes se sienten cémodos con el nuevo método de aprendizaje y lo consideran adecuado para mejorar su
rendimiento. Sin embargo, algunos estudiantes son menos productivos a la hora de mejorar su aprendizaje y se
deben aprender el uso de la tecnologia para mejorar su rendimiento (Dolighan & Owen, 2021). En una época asf,
es necesario gestionar la tecnologfa y mejorar el aprendizaje y la confiabilidad del rendimiento en el aula.

Por educacién en artes visuales se entiende el conocimiento amplio y profundo de las artes visuales y el deseo
de seguir una carrera en areas como el cine, la pintura, el teatro y otros tipos de bellas artes. Es evidente que los
avances tecnolégicos han transformado las tendencias de la educacién en artes visuales. La creatividad se ha
ampliado a medida que se han utilizado nuevas herramientas junto con otros medios de expresidn artistica. Ademas,
la ensefianza de las artes visuales es también un reto para las instituciones de educacién superior. Ello se debe a la
forma hibrida de ensenanza, en la que la interaccién entre profesores y alumnos se basa en recursos virtuales, que
han cambiado drasticamente, proporcionando a los profesores varias técnicas nuevas. Los estudiantes también se
han vuelto mas motivados para mejorar su rendimiento en el aprendizaje (Kaup et al., 2020).

El uso de la tecnologia es un factor significativo que influye en los estudiantes para mejorar su aprendizaje con
vistas a un rendimiento confiable en el &mbito de las artes visuales. Sin embargo, cuando los estudiantes se centran
en la tecnologfa para mejorar su aprendizaje, deben estar motivados para desempenar mejor sus funciones (Ahmed
& Opoku, 2022). Los profesores son los principales impulsores que pueden motivar a los alumnos para que mejoren
su rendimiento mediante un aprendizaje sostenible y el dominio del plan de estudios de artes visuales. El acceso
a la tecnologia moderna también puede mejorar la conectividad virtual entre alumnos y profesores y ayudarles a
mejorar su aprendizaje y rendimiento. El aprendizaje en linea ha llevado a las instituciones educativas a implementar
herramientas y técnicas de educacién virtual novedosas. Profesores de distintos paises estan facilitando a los estudiantes
la mejora de su aprendizaje y rendimiento (Petillion & McNeil, 2020). Se estan ofreciendo oportunidades confiables
alos estudiantes para que avancen en su aprendizaje. Sin embargo, determinar el engagement del aprendizaje en
un aula de artes visuales es una cuestidn critica (Bradley, 2021).

La mayor limitacién de la utilizacién de métodos de aprendizaje virtual en el rendimiento de los alumnos es la
ausencia de presencia fisica, lo que hace muy dificil que los alumnos obtengan una retroalimentacién adecuada
después de la evaluacién. En el campo de las artes visuales se necesitan buenas oportunidades de aprendizaje
durante un periodo de tiempo maés largo, y los alumnos deben contar con el pleno apoyo fisico de sus profesores
(Lestiyanawati, 2020). El debate sobre el engagement en las aulas virtuales esta abierto, y se presta poca atencién
a la relacién de profesores y alumnos. En medio de este debate sobre las aulas virtuales de arte, la integracién de
la tecnologia también ha planteado retos en los que el equilibrio de las habilidades artisticas tradicionales con las
habilidades digitales tiene una mayor importancia. Dado que la tecnologia se ha convertido en una parte importante
de la ensefanza de las artes visuales, ofrece interesantes oportunidades y posibilidades de aprendizaje a los alumnos.

Esta investigacidn pretende responder a la pregunta: écudl es el impacto del aula virtual y de la pedagogia de la
ensefianza en el engagement del alumno en la ensefianza del cine y las artes visuales? Esta investigacién llenar una
laguna en la literatura y el conocimiento. Los hallazgos de este estudio se basan en datos empiricos. Esta investigacién
es significativa, ya que hace una contribucién tedrica confiable a la literatura, asi como ofrece recomendaciones
précticas para mejorar el engagement de los alumnos con la pedagogia de la ensefianza y las aulas virtuales.

2. Revisién de la Literatura

Elengagement en clase de los alumnos de artes visuales es posible con un uso adecuado de la tecnologia. Cuando
los alumnos tienen mejores oportunidades de aprendizaje, mejora su comportamiento hacia el mismo (Shenoy et al.,
2020). La tecnologia cambia la forma de ensefar, y ahora los estudiantes disponen de oportunidades virtuales para
aprender. Muchas instituciones de ensefianza han introducido plataformas de aprendizaje en linea para ensenar a los
estudiantes, pero el problema es que estos alumnos estadn menos motivados para mejorar su rendimiento en el aprendizaje
(Martin, 2019). La conciencia del alumno con respecto a su aprendizaje puede mejorar cuando los profesores tienen
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oportunidades de ensenarles utilizando la tecnologfa. Los paises europeos desarrollados han introducido la tecnologia
en sus plataformas de aprendizaje para ofrecer una mejor experiencia a los alumnos (Raes et al., 2020). La ensefianza
universitaria también se ha trasladado a plataformas en linea en las que se utilizan herramientas de aprendizaje virtual
para ensefar a los alumnos. La tecnologifa se utiliza para garantizar a los estudiantes un enfoque de trabajo natural.
Sin embargo, se motiva a los estudiantes para que mejoren su rendimiento en el aprendizaje porque, sin su trabajo
cabal, la obtencién de una educacién a través de plataformas en linea no es confiable.

Las aulas virtuales emplean un disefio que ayuda a los alumnos a aprender mejor y a aprovechar mejor las
oportunidades. Cuando los estudiantes estdn motivados para su aprendizaje, su rendimiento mejora. El rendimiento
de los alumnos y el éxito de su aprendizaje pueden ser posibles cuando prestan atencién en las aulas virtuales para su
aprendizaje (Hakim, 2020). Este enfoque también se estd popularizando en el contexto de la ensefianza de las artes
visuales. Los recursos disponibles para los estudiantes pueden beneficiarles para obtener una educacién en aulas
virtuales, pero deben tener una actitud positiva hacia su trabajo ya que estos recursos tienen una gran promesa para
mejorar su rendimiento en el aprendizaje. L.a metodologfa de las aulas virtuales se utiliza en todos los paises desarrollados,
y las universidades mas prestigiosas también la emplean para ensefiar a los estudiantes (Abou- Khalil et al., 2021).
Determinar qué aprenden los alumnos con esta metodologia es todo un reto. El seguimiento y la evaluacién de las
aulas digitales deben basarse en la regularidad para determinar el impacto del rendimiento del aula en el aprendizaje
de los alumnos. L.a metodologfa del aula en linea ayuda a los alumnos a aprender de forma flexible, y pueden mostrar
un comportamiento positivo hacia este aprendizaje (Khatoony & Nezhadmehr, 2020). Los alumnos siempre estan
motivados para aprender cuando cuentan con el apoyo de sus profesores. Este enfoque también resulta eficaz para
mejorar la educacién artistica visual de los alumnos. Sobre esta base, la hipétesis formulada es la siguiente:
Hipétesis 1: El Aula Virtual influye en el engagement de los alumnos.

La pedagogia de ensenanza de los instructores importa mucho en la forma en que los estudiantes deben mejorar
su rendimiento de aprendizaje, ya que el estilo de los profesores les motiva. La responsabilidad de los profesores es
proporcionar una pedagogia de ensefianza sostenible y confiable para el aprendizaje de los alumnos (Mahmood,
2021). Cuando un profesor utiliza una metodologia de aprendizaje confiable e innovadora, su rendimiento aumenta
gradualmente. Del mismo modo, el rendimiento de los alumnos y su engagement en las actividades del aula también
se ven influenciados por el estilo de ensenanza (Phillips & O’Flaherty, 2019). Las oportunidades de ensefianza
confiables conducen a los alumnos a un rendimiento innovador y a un conocimiento sostenible. Muchos profesores
estan utilizando formas innovadoras de involucrar a los estudiantes en su aprendizaje. Debe existir una relacién sélida
entre profesores y alumnos. Sin embargo, es responsabilidad de los profesores dividir a los alumnos en diferentes
grupos y desarrollar estrategias innovadoras para proporcionar conocimientos a cada grupo (Yu & Jee, 2020 ).
Cuando los alumnos estan motivados para obtener buenos resultados, los profesores deben proporcionarles un
mejor enfoque estratégico para abordar estas cuestiones.

Los profesores siempre estdn motivados para desempefiar sus responsabilidades, pero también deben motivar a
los alumnos para que mejoren su aprendizaje. El contenido del curso debe estar en consonancia con la mentalidad
de los profesores, y los alumnos deben ser muy responsables a la hora de trabajar en oportunidades confiables
para mejorar su aprendizaje (Nambiar, 2020). En las aulas virtuales, los profesores pueden desempenar un papel
fundamental a la hora de involucrar a los alumnos en las actividades de clase tras motivarlos para que mejoren su
rendimiento. El acceso de los estudiantes al profesor y el rendimiento en el aprendizaje de los estudiantes puede
mejorar con el tiempo. El enfoque productivo de los profesores es aprender a utilizar mejores técnicas para apoyar
a los alumnos (Murphy et al., 2020). El acceso a los servicios de aula virtual ayuda a los alumnos a aprender mejor
de sus profesores. Sin embargo, muchos profesores tienen menor dominio de la tecnologia; se les exige un mejor
rendimiento mediante una mayor conciencia sobre el uso de la tecnologia. La pedagogia de la ensefianza tiene un
impacto psicoldgico en el rendimiento de los alumnos, y cuando estadn motivados, se supone que aprenden mejor
y rinden mas en todas las condiciones (Aguilera-Hermida et al., 2021). El uso de recursos confiables puede ayudar
a los profesores a mejorar su pedagogia docente, lo que es fundamental para los alumnos. El acceso a la dGltima
tecnologia es también una forma justa de mejorar el rendimiento de los alumnos para avanzar en su pensamiento
critico en las aulas de artes visuales dentro de un entorno virtual. De ahi que la hipétesis formulada sea la siguiente
Hipétesis 2: La pedagogia de la ensefianza influye en el engagement de los alumnos.

La estrategia de ensefianza puede influir en los alumnos para que aprendan y rindan mejor. Cuando los profesores
utilizan tecnologfas innovadoras, pueden motivar a los alumnos para que opten por las mejores practicas. El estilo
de ensenanza debe ajustarse al nivel de los alumnos. Muchos profesores estdin muy motivados para mejorar el
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aprendizaje de sus alumnos (Scagnoli et al., 2019). Algunos de ellos estdn menos motivados porque creen que sus
alumnos no utilizan las tecnologfas emergentes para su aprendizaje. El rendimiento de los estudiantes puede ser un
factor significativo cuando se trata del engagement de los estudiantes (Jain et al., 2021). En cada institucién superior
hay estudiantes que tienen una actitud menos positiva hacia el uso de la tecnologfa, y se convierte en responsabilidad
de sus profesores motivar a estos estudiantes para el uso de la tecnologia. Sin embargo, la relacién entre estudiantes
y profesores es productiva, y se requiere que los estudiantes tengan oportunidades de trabajo equitativas para utilizar
la tecnologia. En el entorno de las aulas virtuales, el uso de la tecnologia es un factor significativo, y no se puede
descuidar su importancia (Cevikbas & Kaiser, 2020). El propésito de las aulas virtuales es proporcionar servicios
educativos a los estudiantes a distancia. Sin embargo, la mejor aula virtual es un camino que seguir para mejorar la
comprensién de los estudiantes para su aprendizaje productivo y la mejora de su rendimiento.

La relacién entre los alumnos y sus profesores debe ser fuerte porque ayuda a los profesores a motivar a sus
alumnos. La asociacién positiva y negativa de los estudiantes, y el enfoque de aprendizaje para ellos en el aula virtual
puede ser una estrategia para mejorar su rendimiento (Al-Nofaie, 2020). Mientras tanto, los estudiantes estan obligados
a obtener una motivacién adecuada y aprendizaje. Las oportunidades confiables para el trabajo de los estudiantes
pueden ser mas fuertes cuando los profesores estan unidos para trabajar para su mejora. El acceso de profesores y
alumnos a la tecnologia mejora las practicas de aprendizaje en el aula (Miller et al., 2021). La tecnologfa moderna se
utiliza bastante para mejorar el rendimiento estratégico de los alumnos, pero el estilo de los profesores desempena
un papel fundamental en el aprendizaje de los alumnos. Cuando los alumnos estan motivados para mejorar su
rendimiento en el aprendizaje, deben cooperar con sus profesores y asegurarse de que sus estrategias de trabajo se
desarrollan adecuadamente (Joshi et al., 2021). El estilo de ensefanza influye en el rendimiento de los estudiantes de
artes visuales, y los profesores deben desempefiar un papel positivo en la mejora del aprendizaje de los alumnos. Un
buen profesor siempre motiva a sus alumnos para que tengan un rendimiento sobresaliente con el uso de la tecnologia.
Hipétesis 3: La pedagogia de la ensefianza influye en el uso de la tecnologfa.

La tecnologia ha cambiado la forma de ensefiar y el rendimiento innovador. El uso estandar de la tecnologia
para la ensefianza se ha convertido en algo habitual en esta década. Sin embargo, los estudiantes y los profesores
estan desempefando un papel clave en la colaboracién para maximizar el uso de la tecnologia en el aprendizaje
(Rasmitadila et al., 2020). Cuando los estudiantes de cualquier comunidad estin motivados para mejorar su
aprendizaje desde la perspectiva del avance tecnolégico, deben estar motivados para mejorar su papel. El acceso de
los estudiantes a herramientas tecnolégicas para el aprendizaje en aulas virtuales puede hacer avanzar sus précticas
para conseguir un mejor camino hacia la educacién (Yates et al., 2021). Sin embargo, las nuevas aplicaciones
tecnoldgicas desarrolladas también desempefian un papel fundamental en el rendimiento del aprendizaje de los
estudiantes. Cuando los estudiantes estdn motivados para incorporar la tecnologfa a su trabajo, pueden aprender
mejor con la ayuda de las aulas virtuales. Las aulas virtuales también estan disefiadas para facilitar el aprendizaje
de los alumnos (Harris et al., 2020). Estas aulas garantizan que los alumnos presten toda su atencién al trabajo.
Sin embargo, los estudiantes que estadn menos motivados para recibir la educacién en aulas virtuales, pueden ser
motivados atin méas por sus profesores para utilizar la tecnologfa en su aprendizaje para mejorar su rendimiento.

El acceso a la tecnologia y la experiencia de su utilidad pueden impulsar a los alumnos a mejorar su rendimiento
(Barrot et al., 2021). Cuando se introduce la tecnologia para los profesores, estos deben desempenar un papel positivo
para obtener mejores oportunidades de aprendizaje. El uso equitativo de la tecnologfa es una fuente de aprendizaje para
los alumnos. La actitud de trabajo confiable de los alumnos puede ser un camino que seguir para mejorar su aprendizaje
y su rendimiento (Nimavat et al.,, 2021). El acceso de los estudiantes a la tecnologfa y su enfoque del aprendizaje
puede proporcionarles una mejor experiencia. De hecho, los estudiantes méas avanzados en el uso de la tecnologia
tendrfan un enfoque més productivo de la tecnologia en su aprendizaje (Nimavat et al., 2021). Los estudiantes deben
esforzarse por aprender a utilizar la tecnologfa, ya que esta puede proporcionarles un mejor enfoque del aprendizaje.
Hipétesis 4: El uso de la tecnologfa influye en el engagement de los alumnos.

La tecnologia se ha convertido en una herramienta confiable en los tiempos modernos, y se utiliza en todos los
aspectos de la vida. El uso equitativo de la tecnologia puede ser un factor importante para mejorar el aprendizaje
de los alumnos. El acceso de alumnos y profesores a la tecnologia puede ser una via para mejorar el aprendizaje
(Salas-Pilco et al., 2022). Con la ayuda de herramientas modernas, la tecnologfa del aula virtual es también una
forma equitativa de comprender mejor la tecnologia. El conocimiento de los alumnos sobre el uso de la tecnologia
y el método de instruccién de los profesores es una forma equitativa de poner de relieve la finalidad de la tecnologia
en la ensenanza (de Oliveira Dias et al., 2020). La tecnologfa ha hecho que el rendimiento en el aula no tenga limites,
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ya que se puede acceder a ella desde cualquier lugar y en cualquier momento. La disponibilidad de la tecnologia y la
formacién de los profesores para utilizarla pueden convertirse en una fuente confiable para introducir la tecnologia
en un aprendizaje equitativo y un rendimiento confiable (Chen et al., 2021). El rendimiento de los alumnos puede
mejorar cuando los profesores utilizan herramientas tecnoldgicas adicionales para mejorar su aprendizaje. La
conciencia para utilizar la tecnologfa se ha convertido en un factor critico, y muchos estudiantes aprenden mejor
cuando reciben apoyo para avanzar en sus practicas de aprendizaje. El uso de la tecnologfa puede tener un impacto
positivo o negativo en el rendimiento de los alumnos.

La confiabilidad en el rendimiento del aprendizaje puede convertirse en un camino a seguir con la ayuda de la
tecnologia. Sin embargo, es un reto para los estudiantes comprobar cémo los avances tecnolégicos pueden favorecer
el rendimiento de los alumnos (Saiyad et al., 2020). Mientras tanto, se anima a los alumnos a mejorar su aprendizaje
para obtener un mejor rendimiento con la ayuda de la tecnologfa. Hay que eliminar la resistencia a la innovacién
y utilizar bastante la tecnologfa para mejorar el rendimiento del aprendizaje (Potts, 2019). Los instructores pueden
motivar a los estudiantes a utilizar la tecnologfa en su aprendizaje para su rendimiento estratégico. La innovacién
de nuevas metodologias en el aprendizaje puede proporcionar un mejor enfoque a los estudiantes, pero deben
estar preparados para obtener una educacién con la ayuda de las aulas virtuales (Li et al., 2021). El acceso de los
estudiantes a la tecnologfa y la metodologia de ensefanza de los instructores pueden convertirse en una combinacién
significativa para motivar a los alumnos para su rendimiento innovador en el aprendizaje. Deben utilizarse los
recursos disponibles para motivar a los estudiantes en su aprendizaje y mejorar su rendimiento.

Hipétesis 5: El uso de la tecnologia media en la influencia de la pedagogia de la ensefianza en el engagement de
los alumnos.

En la figura | se presenta el marco de esta investigacién.

Figura 1: Marco Propuesto.

| Aula Virtual

| Engagement de los Alumnos

| Pedagogia de la Ensefianza

Uso de Tecnologia

3. Metodologia
3.1. Desarrollo de los ftems de la Escala

Al tratarse de una investigacidn cuantitativa, este estudio utilizé un enfoque confirmatorio para probar la relacién
entre variables. Sin embargo, los datos de esta investigacidn se basaron en pruebas empiricas. Se utilizé la escala de
Likert para medir los datos. La escala de medicién para los ftems de todas las variables estaba disponible en la literatura
anterior, pero no de acuerdo con el contexto de esta investigacién. Por lo tanto, el estudio ha personalizado una escala
de medicién para cada constructo. Para desarrollar la escala de medicién se utilizé el método recomendado por
Jebb et al. (2021). Se revisé muy detenidamente la extensa bibliografia relacionada con esta investigacién. Ademas,
la operacionalizacién de cada constructo se realizé basdndose en los datos disponibles. Se desarrollé un conjunto
de ftems de la escala tras la operacionalizacién de cada variable, para representar cada aspecto del constructo. Se
tomaron datos preliminares de 80 encuestados para determinar los resultados del analisis factorial exploratorio.
El analisis factorial exploratorio fue una forma confiable de determinar la validez de los ftems desarrollados en la
investigacién. En esta etapa, se eliminaron los iterns con cargas mas bajas; de 30 ftems, se eliminaron 20.

Ademas, se recogieron los datos de otros 60 encuestados para determinar los resultados del analisis factorial
confirmatorio. Los resultados del anélisis factorial confirmatorio indicaron que los ftems desarrollados eran
confiables y validos. Ademas, las relaciones de trayectoria eran significativas. Por lo tanto, los ftems desarrollados
para esta investigacién se consideraron apropiados para recolectar los datos finales. No obstante, el lenguaje y el
contenido de los ftems se sometieron a pruebas de validez aparente. Se contacté con expertos en estadistica y en
ciencias sociales para determinar la validez aparente. Se tuvieron en cuenta las recomendaciones de los expertos
para finalizar los ftems de la escala de esta investigacién. De este modo, los items de medicién de esta investigacién
estan listos para la recoleccién de datos.
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Cuadro I: Escala de Medicién.

Variables ltems Medidas

LE] Me gusta aprender en linea.
Engagement de los LE El/‘omprendo las instrucciones de }os profesores en las clases en linea.
| LE e alegra apr'ender’en un aula virtual.
alumnos | E4 Desempefio mi funcién en clases en linea.
_E5 El aprendizaje virtual es flexible y se adapta a mi.
[Pl Los métodos de ensenanza en las clases en linea son confiables.
Pedagogia de la P2 El profesor utiliza métodos inn'ovadoyes para en's,eﬁar‘
> P3 La ayuda de los profesores mejora mi comprensién.

ensenanza TP4 La ensefianza virtual estd mejorando mi aprendizaje.
TP5 Puedo entender mejor en la ensefianza virtual.
UTI Conozco el uso de la tecnologia para el aprendizaje virtual.
uT2 La aceptacidn tecnolégica es confiable en la ensefianza virtual.

Uso de la tecnologia UT3 Sé manejar aplicaciones para aulas virtuales.

UT4 Presento mi tarea en la plataforma en linea de una mejor manera.
UT>5 El uso de la tecnologia mejord mi aprendizaje.
VCI El aula virtual es buena para la ensefianza.
VC2 Me gusta aprender en un aula virtual.

Aula virtual VC3 El método basado en la simulacién es adecuado en las aulas virtuales.
VC4 |os conocimientos se comparten en un aula virtual.
VC5 Estoy contento con el aprendizaje en aulas virtuales.

3.2. Muestreo y Recoleccién de Datos

Se seleccioné la poblacién objetivo en funcién de los fines y objetivos de la investigacién. Dado que el estudio
pretendia evaluar el engagement del alumno a través del aula virtual y valorar si la pedagogia de la ensefianza podia
establecer una relacidn entre el engagement del alumno y la pedagogia de la ensefianza con el papel mediador de la
tecnologia, la muestra debia estar formada por encuestados que cursaran una carrera adecuada. Los encuestados
eran estudiantes de licenciatura de cine y educacién visual de universidades chinas. Para ello se recurrié a una
encuesta. Se prepararon y distribuyeron a los encuestados un total de 620 cuestionarios para recopilar los datos.
Sin embargo, se recogieron 398 respuestas, de las cuales 18 fueron rechazadas por falta de informacién y el
tamafio real de la muestra de esta investigacién fue de 380 encuestados. Los datos se midieron con la ayuda de un
modelo de ecuaciones estructurales de minimos cuadrados parciales (PLS-SEM) para determinar los resultados.
Sin embargo, los resultados de la evaluacién del modelo de medicién y la evaluacién del modelo estructural se
utilizaron para llegar a los resultados de las trayectorias y probar el modelo.

4. Analisis de Datos y Conclusiones
4.1. Normalidad de la Distribucién

Se comprobé la normalidad de la distribucién en los datos de la investigacién para identificar los valores
que faltaban, la media y la desviacién estdndar. En esta fase también se comprobaron los valores de asimetria
y curtosis para determinar la validez convergente y discriminante del estudio. Los resultados de la asimetria y
la curtosis deben estar entre -2 y +2 para que la normalidad sea significativa (Royston, 1992). Los datos de la
Tabla 2 confirmaron que se habia alcanzado la normalidad de la distribucién.

Tabla 2: Asimetria y Curtosis.

ltems No. Falta | Media | Mediana | Min | Max | Desviacién estindar | Exceso de curtosis |Asimetria
VCI | 0 3.277 3 7 .504 -0. 0.098
VC2 2 0 3.237 3 7 116 -0.56 0.442
VC3 3 0 3.527 3 7 851 -0.76 0.306
VC4 4 3487 3 7 894 -0.79 0.386
5 5 3.527 3 7 682 -0.423 0.296
TPI 6 3496 4 7 793 -0.708 232
[P2 7 0 3455 4 7 1.8 -0.92 112
P3 8 0 .67 4 7 863 -0.798 0.202
TP4 9 0 A1 3 7 845 -0.738 0316
[P5 0 0 3.63 3 7 904 -0.721 0.378
UTI | 0 3.55 3 7 877 -0.728 0.372
UT?2 2 0 3.562 3 7 814 -0.563 0.366
UT3 3 0 3.594 3 7 1.887 -0.786 0.307
UT4 4 0 3.482 3 7 1.75 -0.414 455
5 5 0 3531 4 7 901 -0.925 0.201
| 6 0 3473 3 7 788 -0.594 0318
E2 7 3.656 4 7 779 -0.648 0.256
LE3 8 3.085 7 478 0111 0.588

4 9 3.17 3 7 508 0.446 0.8

5 20 3.223 3 7 447 0.786 0923
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4.3. Validez Convergente

Se comprobd la validez convergente para determinar la confiabilidad de cada item y la colinealidad
interna entre los datos de la investigacién. Se comprobaron los resultados de las cargas factoriales para
determinar la confiabilidad de cada item. La confiabilidad de los items individuales se vuelve significativa
cuando las cargas factoriales de cada item son superiores a 0,60 (Shevlin & Miles, 1998). Sin embargo,
se eliminaron los items con una carga inferior a este umbral. Adema4s, se comprobaron los resultados de
la confiabilidad compuesta y del alfa de Cronbach para verificar la colinealidad interna en los datos de
la investigacién. El umbral significativo para la confiabilidad compuesta y el alfa de Cronbach es > 0,70
(Alarcén et al., 2015). En consecuencia, también se comprobaron los resultados de la varianza media
extraida para determinar la varianza de cada factor cargado en un constructo. El umbral para la varianza
media extraida significativa es > 0,50 (Alarcén et al., 2015). Los datos de la Tabla 3 confirman que se
alcanzé la validez convergente.

Tabla 3: Validez Convergente.

Variables Item Cargas | Alfa de Cronbach |Confiabilidad Compuesta| Varianza Media Extraida
LEI 0.853
Engagement de | LE2 0.841
1g 3  LE3 | 0817 0.897 0923 0.706
os alUmnOS LE4 0856
LE5 0.832
TPI1 0924
Pedagogia de la 1P2 0.1
by TP3 0.896 0.949 0961 0.83
ensefanza TP4 0907
TP5 0919
UTI 0914
Uso de la UT2 0.888
logi UT3 0.922 0.945 958 0.819
tecnologia UT4 0904
UT>5 0.896
VCI 0.902
VC2 0914
Aula virtual VC3 0.924 0.945 0.958 0.82
VC4 0.901
VC5 0.886

4.4. Validez Discriminante

La validez discriminante se comprobé para determinar los problemas de multicolinealidad en los datos
de la investigacién. El método recomendado de Heteritrait-Monotrait (HTMT) comprobé los problemas
de multicolinealidad entre los datos de la investigacién. Los resultados de la matriz HTMT no deben ser
superiores a 0,85 para que la validez discriminante sea significativa (Gold et al., 2001). Los resultados de
la Tabla 4 confirman que la HTMT se alcanzé de forma significativa.

Tabla 4: Validez Discriminante.

. Engagement de los Pedagogia de la Uso de la Aula
Variables Alumnos Ensefanza Tecnologia Virtual
Engagement de los alumnos
Pedagogia de la ensefanza 0.794
Uso de la tecnologia 0.775 0.741
Aula virtual 0.711 0.689 0.678

4.5. Hallazgos de la Trayectoria

Los resultados de las trayectorias se comprueban con el método bootstrapping. Los hallazgos de la evaluacién
del modelo de medicién se toman para comprobar los estadisticos t. El valor t > 1,96 es confiable para la
significacién cuando la hipétesis no es direccional (Ramayah et al., 2018). La primera hipétesis fue aceptada
y confirmé que el aula virtual influyd positivamente en el engagement de los alumnos. Ademés, también se
aceptd la segunda hipétesis y se confirmé que la pedagogia de la ensefianza influyd significativa y positivamente
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en el engagement de los alumnos. La tercera hipdtesis fue aceptada, ya que los resultados confirmaron que
la pedagogia de la ensefanza influfa en el uso de la tecnologia. Del mismo modo, los resultados de la cuarta
hipétesis revelaron que el uso de la tecnologia influia significativamente en el engagement de los alumnos.
Por dltimo, se aceptd positivamente la mediacién del uso de herramientas tecnoldgicas entre la pedagogia de
la ensefanza y el engagement de los alumnos. Los resultados de las trayectorias se presentan en la Tabla 5.

Tabla 5: Resultados de la Trayectoria.

. ., Muestra |Desviacién|Estadisticas|Valore
Trayectorial Relacién oo )i
original | estindar T sP
Directa | Aula virtual -> Engagement del alumno 0.5 0.116 4.316 0
Directa | Pedagogia de la ensefianza -> Engagement del alumno 0.274 0.121 2.254 0.025
Directa | Pedagogia de la ensefianza -> Uso de la tecnologia 0.117 0.026 4.500 0
Directa | Uso de la tecnologia -> Engagement del alumno 0.219 0.035 6.257 0
Indirecta | Pedagogia de la ensefianza -> Uso de la tecnologia > Engagement del alumno| 0.239 0.026 9.192 0

5. Discusién

Los datos analizados mostraron que las conclusiones de esta investigacién se alcanzaron de forma
significativa y que se lograron los objetivos fijados. De los resultados se desprende que la primera hipétesis
fue aceptada, lo que significa que el impacto de las aulas virtuales es significativo en el engagement de los
estudiantes de cine y artes visuales. Esta relacién es nueva en la literatura, y cuenta con el apoyo teérico de
los resultados de estudios existentes. En este aspecto, un entorno educativo virtual es un disefio que ayuda
a los estudiantes a aprender de forma mas eficaz mediante el uso de mas oportunidades significativas.
Segdn Kaup et al. (2020), el rendimiento de los estudiantes mejora cuando estdn deseosos de aprender a
lo largo del tiempo. Cuando los estudiantes prestan atencién a las aulas virtuales para su aprendizaje, el
éxito de su rendimiento y su aprendizaje es mucho més facil. Segdn Ahshan (2021), los materiales de que
disponen los alumnos pueden ayudarles a recibir educacién a través de las aulas virtuales, pero deben tener
una buena actitud hacia su trabajo. La mejor estrategia para progresar en el aprendizaje es proporcionar
a los alumnos los recursos que necesitan para aumentar su rendimiento escolar. Segin Petillion y McNeil
(2020), con una utilizacién razonable de la tecnologia, es posible implicar a los alumnos en el aula. La
actitud de los alumnos hacia el aprendizaje mejora cuando tienen mayores posibilidades de aprender.

Abou-Khalil et al. (2021) afirmaron que la forma de ensefiar ha cambiado debido al uso de la tecnologia,
y ahora los estudiantes pueden acceder a opciones de aprendizaje virtual. Muchas instituciones educativas
de artes visuales han implementado plataformas de aprendizaje para ayudar a los estudiantes a aprender.
Sin embargo, el problema es que estos estudiantes carecen de motivacidn para mejorar su rendimiento
académico. Segiin Nambiar (2020), cuando los profesores pueden emplear la tecnologia para ensefiar a sus
clases, la conciencia de los estudiantes sobre su aprendizaje puede mejorar. La tecnologia se ha incorporado
a las plataformas de aprendizaje en las naciones europeas desarrolladas para mejorar la experiencia de los
estudiantes. Segin Tamah et al. (2020), todas las naciones industrializadas emplean la metodologia del aula
virtual, y las mejores universidades también la utilizan para instruir a sus alumnos. Puede ser dificil saber si
los alumnos estdn aprendiendo basdndose en sus métodos y determinar el efecto del entorno de ensefianza
en el aprendizaje de los alumnos mediante el seguimiento y la evaluacién periddicos del aula digital.

Khatoony y Nezhadmehr (2020) también observaron que el entorno de aprendizaje flexible que proporciona
el estilo de aula en linea permite a los alumnos demostrar su entusiasmo por aprender. Cuando sus profesores
estan ahi para ayudarles, los alumnos estadn constantemente motivados para aprender. La ensefianza superior
también se esté trasladando a plataformas en linea, en las que se ensefia a los alumnos a través de herramientas
de aprendizaje virtual. Se trata de un uso equitativo de la tecnologia para garantizar que los alumnos tengan una
metodologia de trabajo practica. No obstante, se anima a los estudiantes a mejorar su rendimiento académico,
ya que, sin su esfuerzo, las plataformas de aprendizaje en linea no son fuentes creibles de conocimiento. Los
profesores deben inspirar a sus pupilos para que aprendan algo y rindan con constancia.

Ademas, se aceptd la segunda hipétesis y se comprobd que el impacto de la pedagogia de la ensefianza
era significativo en el engagement del alumno. Esta relacién también se ha desarrollado recientemente
en la literatura, y cuenta con el apoyo tedrico de las conclusiones de los estudios existentes. Por ejemplo,
Ahmed y Opoku (2022) descubrieron que los profesores y los alumnos entablan una relacién pedagégica de
confianza, que guia a los alumnos hacia un rendimiento creativo y un trabajo sostenible. Varios profesores
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emplean métodos de trabajo creativos para conseguir que sus alumnos se interesen por estudiar. El vinculo
entre profesores y alumnos debe ser fuerte. Salas Pilco et al. (2022) también sugirieron que los profesores
deben separar la clase en varios grupos e idear formas creativas de impartir conocimientos a cada uno.
Los profesores deben dar a sus alumnos una estrategia més eficaz para resolver estos problemas cuando
se les impulsa a obtener buenos resultados. Kaup et al. (2020) afirman que, aunque los profesores estan
constantemente impulsados a cumplir con sus obligaciones, también deben impulsar a los alumnos a aprender
de forma mas eficaz. El plan de estudios debe reflejar la filosofia de la ensefianza, y los alumnos deben
buscar activamente oportunidades para avanzar en su aprendizaje. Dolighan y Owen (2021) argumentaron
que los profesores de las aulas virtuales tienen un papel crucial a la hora de conseguir que los alumnos
participen en las actividades de clase y de inspirarles para que rindan més. Tanto el engagement de los
alumnos con el profesor como los resultados del aprendizaje pueden mejorar con el tiempo.

Murphy et al. (2020) también afirmaron que los profesores implican eficazmente a sus alumnos
aprendiendo métodos mejorados de apoyo a los alumnos. Los alumnos con acceso a servicios de aula virtual
se benefician de la mejora de la instruccidén de sus profesores. Segtin de Oliveira Dias et al. (2020), los
educadores tienen que ofrecer un método de instruccién confiable y sostenible para apoyar el aprendizaje
de los alumnos. La eficacia de los profesores que aplican métodos de ensefianza probados y de vanguardia
mejora con el tiempo. Asimismo, Aguilera-Hermida et al. (2021), sefalan que el rendimiento y la participacién
de los alumnos en las actividades de clase vienen determinados por lo bien que aprenden. Sin embargo,
a pesar de que muchos profesores estin menos familiarizados con la tecnologia, deben hacer un mejor
trabajo familiarizAndose con la tecnologia. Potts (2019) reiteré que el rendimiento de los estudiantes se
ve afectado psicolégicamente por el método de ensefianza, y cuando los estudiantes estin motivados,
deberian aprender mas y tener un mejor rendimiento general. Los métodos de instruccidén que aplican los
instructores influyen en gran medida en su aprendizaje. Cuando los profesores motivan a sus alumnos, se
espera que aumenten su rendimiento en el aprendizaje. Li et al. (2021) también afirmaron que se puede
ayudar a los profesores a mejorar su estilo de ensefanza, que es esencial para los alumnos, utilizando
materiales confiables. Para promover el pensamiento critico de los alumnos en las aulas en linea, también
es razonable aumentar su rendimiento dandoles acceso a las tecnologias mas recientes.

La tercera hipdtesis también fue aceptada, y los resultados informaron de que la pedagogia de la
ensefanza influye en el uso de la tecnologfa. Del mismo modo, los hallazgos de esta investigacién han sido
respaldados tedricamente por estudios existentes. Miller et al. (2021) enfatizaron que los estudiantes deben
adquirir el aprendizaje y el impulso necesarios por si mismos y los profesores deben unirse para trabajar por
la mejora del estudiante, brindando oportunidades confiables para que el trabajo del estudiante pueda ser
mas sélido. Asimismo, Joshi et al. (2021) descubrieron que los profesores y los alumnos que tienen acceso
a la tecnologia mejoran las practicas de aprendizaje en el aula. La estrategia de ensefianza influye en el
aprendizaje y el rendimiento del alumno. Los profesores que emplean herramientas de vanguardia pueden
inspirar a sus alumnos para que sigan las mejores practicas. Harris et al. (2020) también afirmaron que el
enfoque didactico debe estar en consonancia con las expectativas de los alumnos. Muchos profesores tienen
un fuerte deseo de ayudar a sus alumnos a aprender més. Segin la investigacidn, algunos de ellos carecen
de motivacién porque piensan que sus alumnos no utilizan la tecnologia emergente para aprender. Segin
Barrot et al. (2021), cuando se trata del engagement de los alumnos, su rendimiento puede desempenar
un papel muy importante. En todos los centros de ensefanza superior hay algunos estudiantes que tienen
una actitud menos favorable hacia el uso de la tecnologia, y corresponde a sus profesores inspirar a estos
estudiantes para que adopten la tecnologia. Segin Nimavat et al. (2021), la interaccién entre profesores y
alumnos es beneficiosa, y un acceso equitativo a la tecnologia es necesario para todos los alumnos.

Haleem et al. (2022) creen que el uso de la tecnologia es un componente fundamental del aula virtual
y que no se puede subestimar su importancia. La funcién principal del aula virtual es ofrecer servicios
educativos a los alumnos a distancia. Sin embargo, la mejor aula virtual es un paso en la direccién correcta
porque puede ayudar a los estudiantes a aprender de forma maés eficaz y a obtener mejores resultados.
Segin Junus et al. (2021), la tecnologia actual se emplea principalmente para mejorar el rendimiento
estratégico de los estudiantes, pero los métodos de ensefianza de los profesores son igual de decisivos para
ayudar a los alumnos a aprender. Cuando los estudiantes quieren mejorar su rendimiento académico, deben
colaborar con sus profesores para asegurarse de que sus estrategias de trabajo se crean adecuadamente.
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El rendimiento de los estudiantes se ve influido por cémo ensefian los profesores. Asi pues, los educadores
deben ayudar a los alumnos a aprender de forma ma&s eficaz. Un profesor competente siempre inspira a
sus alumnos para que sobresalgan en sus tareas tecnoldgicas.

La cuarta hipdtesis también fue aceptada, ya que los resultados confirmaron que el uso de la tecnologia
influye en el engagement del alumno. Estos resultados también coinciden con los de los estudios existentes.
Es coherente con la creencia establecida empiricamente de que el acceso a la tecnologia y el conocimiento
de su valor pueden ayudar a los alumnos a avanzar en su bdsqueda de un mejor rendimiento. Los
profesores deben adoptar una actitud positiva cuando la tecnologia se introduce en el aula para mejorar las
oportunidades de aprendizaje. Al-Nofaie (2020) confiaba en que la capacidad de los alumnos para progresar
en su aprendizaje puede incrementarse mediante el uso responsable de la tecnologia. La confiable ética
de trabajo de los alumnos puede ser un paso hacia la mejora de su rendimiento y aprendizaje. Cevikbas
y Kaiser (2020) también afirmaron que los alumnos pueden beneficiarse de tener acceso a la tecnologia
y utilizarla m4s eficazmente mientras aprenden. La facilidad de los alumnos es otra consideracién en la
construccién de aulas virtuales. Yates et al. (2021) también creian que estas aulas garantizaban que los
alumnos prestaran toda su atencidén al trabajo. Sin embargo, los alumnos que estdn menos motivados
para aprender en las aulas virtuales pueden recibir mas inspiracién de sus profesores para incorporar
la tecnologia a su aprendizaje con el fin de mejorar su rendimiento. Seglin Rasmitadila et al. (2020), los
alumnos mas habiles en el uso de la tecnologia la abordaran en su estudio con mas éxito. Los estudiantes
deben esforzarse mucho por comprender cémo utilizar la tecnologia, ya que puede ayudarles a aprender
de forma maés eficaz.

Segdn Jain et al. (2021), se debe animar a los estudiantes de cualquier comunidad a mejorar su papel
cuando se les impulsa a mejorar su aprendizaje desde el punto de vista del avance tecnolégico. Los
estudiantes que tienen acceso a recursos tecnolégicos para la ensefanza en aulas virtuales pueden mejorar
sus practicas educativas. Segin Scagnoli et al. (2019), las aplicaciones tecnolégicas de reciente creacién
también influyen significativamente en el aprendizaje de los alumnos. Un aula virtual puede ayudar a los
alumnos a aprender de forma mas eficaz cuando estadn motivados para utilizar la tecnologia en sus estudios.
Los métodos de ensefianza y el rendimiento creativo han evolucionado gracias a la tecnologia. En esta
década ha aumentado el uso normalizado de la tecnologia en las aulas. Profesores y alumnos colaboran
estrechamente para aprovechar al maximo el uso de la tecnologia en el aprendizaje.

Por dltimo, también se aceptd la quinta hipdtesis, ya que los resultados de este estudio confirmaron que
el uso de herramientas tecnoldgicas medid en la relacidén entre la pedagogia de la ensefianza y el engagement
de los alumnos. Esta relacién también es nueva y cuenta con el pleno apoyo tedrico de los resultados de
los estudios existentes. Por ejemplo, Chen et al. (2021) observaron que, debido a su accesibilidad desde
cualquier lugar y en cualquier momento, la tecnologia ha eliminado los limites geograficos de la actuacién
en el aula. La disponibilidad de la tecnologia y la formacién del profesorado en su utilizacién pueden
servir de base confiable para introducir la tecnologia con el fin de garantizar una instruccién equitativa y
unos resultados coherentes. También Saiyad et al. (2020) explicaron que cuando los profesores utilizan
herramientas tecnoldgicas adicionales para mejorar el aprendizaje de los alumnos, el rendimiento de
estos puede mejorar. Muchos nifios aprenden mejor cuando se les ayuda a progresar en sus practicas de
aprendizaje, y el uso de la tecnologia se ha convertido en un aspecto crucial.

Hakim (2020) afirmé que tanto los efectos positivos como los negativos del uso de la tecnologfa en
el rendimiento de los alumnos son evidentes. Con el uso de la tecnologia, mejorar la confiabilidad del
rendimiento en el aprendizaje puede convertirse en una opcién viable. Con la ayuda de herramientas
contemporéneas, la tecnologia de la educacién en linea es también una manera equitativa de obtener
una comprensién mas profunda de la tecnologia. Shenoy et al. (2020) mostraron una forma razonable
de enfatizar el uso de la tecnologia en la ensefianza mediante la comprensién de su uso por parte de los
estudiantes y los métodos de instruccién de los profesores. Comprobar cémo el avance tecnolégico puede
apoyar los logros del alumno es dificil para los estudiantes. Mahmood (2021), al utilizar la tecnologia como
ayuda para el estudio, insté a que los estudiantes mejoraran su educacién para mejorar su rendimiento.
La tecnologia debe utilizarse adecuadamente para mejorar el rendimiento en el aprendizaje, y debe
abandonarse la estrategia de rechazo a la innovacién. Phillips y O’Flaherty (2019) encontraron que el
acceso a la tecnologia por parte de profesores y estudiantes puede ser un paso en la direccién correcta
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hacia la mejora de la educacién. Para un mejor rendimiento estratégico, los instructores podrian animar
a sus alumnos a emplear la tecnologia en sus estudios. Raes et al. (2020) mostraron cémo los estudiantes
pueden beneficiarse del desarrollo de nuevos enfoques de aprendizaje, pero deben estar preparados para
recibir su educacién en aulas virtuales. La combinacién de los métodos de ensefianza innovadores de los
instructores y el acceso de los alumnos a la tecnologia puede inspirarles a sobresalir académicamente. Por
Gltimo, pero no menos importante, Martin (2019) argumenté que la tecnologia se ha convertido en una
herramienta de confianza en todas las facetas de la vida cotidiana y solo el uso equitativo de la tecnologia
tiene el potencial de mejorar significativamente el aprendizaje de los estudiantes. Los alumnos deben
sentirse inspirados para aprender y rendir mejor utilizando los recursos a los que tienen acceso.

6. Conclusiones e Implicaciones

Este estudio aportd pruebas empiricas que respaldan todas las hipétesis propuestas en el marco de la
investigacién. Esto demuestra que, para mejorar el engagement de los alumnos en las clases de cine y artes
visuales, es necesario integrar adecuadamente el aprendizaje virtual. Ademas, el estudio establecié que los
profesores deben utilizar métodos innovadores durante el aprendizaje para mejorar el rendimiento escolar
de sus alumnos. Los profesores pueden motivar a los alumnos para que su rendimiento sea productivo,
pero esto solo es posible cuando los propios profesores estdn muy motivados para apoyar a sus alumnos.
En particular, los profesores de arte deben utilizar los recursos disponibles para aprender el uso de la
tecnologia con el fin de mejorar el rendimiento de los alumnos.

Este estudio desarrolld sélidas contribuciones tedricas a la literatura con la ayuda de pruebas empiricas.
Las conclusiones del estudio confirmaron que las aulas virtuales repercuten en el engagement de los
alumnos porque estos participan en ellas. El estudio establecié que cuando los alumnos se encuentran
con aulas virtuales, su rendimiento puede medirse de forma significativa para mejorar su rendimiento. Por
lo tanto, se cierra un vacio en la literatura, ya que el estudio identificé que el engagement de los alumnos
puede mejorar positivamente cuando se produce el acceso a las aulas virtuales en la ensefanza del cine
y las artes visuales. Del mismo modo, el estudio cubrié otro vacio en la literatura, demostrando que la
pedagogia de la ensenanza influye significativamente en los alumnos. El estudio informé empiricamente
que la pedagogia de la ensefianza podria mejorarse para influir en el engagement de los alumnos en el
rendimiento en el aula. Los resultados de esta investigacién son significativos, ya que el engagement de los
alumnos se describe en el contexto de la pedagogia de la ensefianza. Ademas, este estudio introdujo el uso
de la tecnologia como mediador entre la pedagogia de la ensefianza y el engagement de los alumnos. Esta
mediacién se menciona en la literatura, segin la cual ambos pueden correlacionarse cuando la tecnologia
avanza entre el engagement de los alumnos y la pedagogia de la ensefianza.

Las conclusiones de esta investigacién tienen implicaciones practicas para los profesores de cine y artes
visuales. El estudio recomendé que la practica de las aulas virtuales es confiable para mejorar el engagement
de los alumnos porque los motiva a mejorar su rendimiento en el aprendizaje. Ademas, el estudio hizo
hincapié en que la mejora de las aulas virtuales debe incrementarse con el tiempo para garantizar un mejor
rendimiento de los alumnos. En consecuencia, esta investigacién destacd la importancia de la pedagogia
de la ensefianza para el engagement de los alumnos. El estudio subraya que la pedagogia de la ensefianza
debe mejorarse con el tiempo para influir en el engagement de los alumnos. Los profesores deben trabajar
de forma innovadora para asegurarse de que su estilo de ensefianza influye en el engagement de los
alumnos. Ademas, los estudiantes de cine y artes visuales deben tener acceso a la tecnologia para mejorar
su rendimiento. Se puede confiar en que el rendimiento de estos alumnos mejore cuando se les motiva
para que adquieran experiencia en tecnologia. Por lo tanto, el estudio pone de relieve que los estudiantes
de cine y artes visuales deberian utilizar la tecnologia para mejorar su aprendizaje.

Esta investigacién también se ha enfrentado a algunas limitaciones que futuros estudios deberan abordar.
El estudio ha probado el impacto de la pedagogia de la ensefianza y del aula virtual, pero no ha probado el
impacto del uso de la tecnologia directamente en el engagement de los alumnos. Por lo tanto, esta limitacién
debe abordarse en futuros estudios. Ademas, el estudio solo recogié datos de los alumnos, es decir, sus puntos
de vista. Sin embargo, en futuros estudios sera necesario recabar datos de los profesores para conocer su
punto de vista sobre la implicacién de los alumnos en el aprendizaje del cine y las artes visuales. Este estudio
ha utilizado la evaluacién del modelo de medida y la evaluacién del modelo estructural para obtener los

https://doi.org/10.58262/V32178.2 * Pages 16-28


https://doi.org/10.58262/V32I78.2

..............................................................................................................................................

resultados. Los estudios futuros deberan utilizar métodos de estudio mixtos para determinar las conclusiones.
El trabajo en estas direcciones aportara hallazgos significativos al cuerpo de conocimientos.

7. Financiacién de Proyectos
La investigacién se fundé dentro del proyecto n® 2021BW X027 titulado: “Investigacién sobre la experiencia
referencial y los problemas de la propagacién de la tendencia esteticista en China en el siglo XX”, apoyado por

la Oficina de Planificacién de Filosofia y Ciencias Sociales de la Provincia de Henan (HNPOPSS, China).
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