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Uso didactico de las presentaciones
colectivas por medios informaticos

JulioCaberoAlmenara
Sevilla

El autor nosintroduce en el novedoso mundo de las presentaciones col ectivasin-
formatizadas, explicando paso a paso |los distintos elementos que per miten obtener el
méaximo de suspotencialidades: color, sonido, disefio... Trasexponer |asventajasque su-
ponen frente a métodos de exposi ci6n mastradicional es, nosinvita a disefiar un modelo
infor matizado, fundamental mente didactico, poniéndonosen alerta sobrelos problemas
mas importantes que pueden presentarsenos en su uso.

1. Introduccién

Uno de los medios audiovisuales que ha
adquirido unapresenciacasi constante en los
diferentessectoreseducativoshasidoel retro-
proyector, debido aunaseriedemotivos, entre
los que podriamosapuntar su facilidad técnica
deuso, laposibilidad de ser utilizado tanto por
€l profesor como por el estudiante, la diversi-
dad de medios que pueden proyectarse en el
mismo, el tamafio de imagen que pueden ofre-
cer acortadistancia, y lafacilidad con quepue-
dendisefiarsey producirselastransparencias.
En este Ultimo caso, ademas de poder ser reali-
zadas manualmente, Ultimamente nos encon-
tramoscon laposibilidad que ofrecen|osorde-
nadores y las impresoras para su disefio y
produccion.

Las ventajas que se le han concedido al
retroproyector son diversas. Colom, Sureday
Salinas (1988: 74) nos hablan de que su uso no

requiere que el profesor pierda la situacién
«cara a cara» con los alumnos, es limpio, de
facil manejo, proyecta imagenes claras y niti-
das, poseen una gran luminosidad y pueden
proyectarse documentos extraidos de diferen-
tesfuentes. Ariasy otros (1991) amplian estas
ventajas con la de poder ser utilizado en una
sala iluminada. En sintesis, podemos indicar
guelasventajasdel retroproyector, algunasde
las cuales se pueden extender a las presenta-
ciones colectivas con medios informéticos,
son las siguientes: no hay que oscurecer el
aula, el profesor puede estar situado frente a
los estudiantes y captar las reacciones que
muestran ante la informacién que se les esta
transmitiendo, su manejo técnico es sencillo,
el material de paso que se puede utilizar es
diversoy laimagen por él proyectadaesmayor
aigual distancia que en otros medios, tienen
un costo moderado y son fécilesde proyectar.
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Larealidad esquefrentea aumento desu
presenciay las ventagjas y posibilidades que
ofrece, su utilizacion deja algunas veces que
desear, bien por el empleo que realiza el
profesor de lastransparencias en el aula: mera
lectura del material proyecta-

do; o bien por el diSefio Y m———————————————————

configuracion de las mismas:
simplefotocopiade unapégi-
naimpresa. Como es hien sa-
bido, la rentabilidad educati-
va de los medios no depende
tanto de sus potencialidades
tecnol 6gicas, como mas bien
de las estrategias instruccio-
nales que apliquemos sobre
|os mismos, y de cémo se hu-
bieran disefiado |os mensagjes
para adaptarlos a las caracte-
risticas de | os receptores.

En la actualidad los me-
dios informaticos no sblo es-
tén sirviendo parael disefioy
producciondelastransparen-

Las presentaciones
colectivas realizadas
por medios infor-
maticos son docu-
mentos informaticos
que pueden incluir
una diversidad de
elementos: textos,
sonidos, animaciones,
imagenes estaticas,
imégenes en movi-
miento, fragmentos
de video...

miento, fragmentos de video...; aunque por lo
general suelen limitarse a textos e imagenes
estaticas.

Ensuutilizaciéndebemosdiferenciar entre
medios necesarios para su disefio y produc-
cion, y medios para su pre-
sentacion.

Como es |6gico suponer
para su produccién necesita-
mos un ordenador en entorno
PC o Mac, y cualquier soft-
ware de disefio gréfico. En €l
primero de los casos, debe-
mos de asegurarnos que €l
ordenador tengalasuficiente
potenciaen lamemoria RAM
y ROM, para poder permitir-
nos combinar una diversidad
de sistemas simbdlicos. Las
caracteristicas de estos me-
dios son también necesarias
durante la presentacién, para
favorecer la aparicién répida
en lapantalladelosmensgjes

cias, sino también para su

presentacion, por medio de
pantallasdecristal liquidoy videoproyectores.
Esprecisamentedeestasproyeccionescol ecti-
vasinformatizadas, o diapositivasinformatiza-
das como las denominan otros autores (Mar-
qués, 1998) delas que vamos atratar en el pre-
sentetrabajo. Y lo haremosviendo tres aspec-
tos fundamentales: 1) Qué tecnologia puede
ser utilizadaparasu producciény proyeccioén;
2) Qué elementos debemos considerar para el
disefio de las presentaciones colectivas; y 3)
Pautas que debemos contemplar a la hora de
realizarlas y utilizarlas.

2. ¢Qué son las presentaciones colectivas por
medios informaticos?, ¢qué medios se uti-
lizan?

Las presentaciones colectivas realizadas
por medios informaticos son documentos
informaticos que pueden incluir una diversi-
dad de elementos: textos, sonidos, animacio-
nes, imagenes estaticas, imégenes en movi-

y evitar, por tanto, interrup-
ciones molestas durante la
presentacion.

En cuanto al software, puede ser utilizado
una diversidad de ellos, a priori todos los
especificamentedestinadosparael disefiogra-
fico. Sin la pretensién de acotar € tema po-
driamos indicar que los més utilizados son:
«PowerPoint», «Corel Presentations», «Har-
vard Graphics», 0 «Toolbok». La eleccién de
uno u otro dependera de una serie de factores
gue van desde la habilidad del usuario en el
manejo delos equiposinformaticosen general
y del disefio grafico en particular, hasta la
capacidad del ordenador de que dispongamos
y lasnecesidadestécnicasdepresentaci onque
tengamos. Como criterios generales para su
eleccion debemos tener presente que el soft-
ware nos debe permitir combinar diferentes
fuentes de elementos, realizar diferentestipos
de pantallas (texto, imagenes, graficos, esta-
disticas...), lapresentacion individual de cada
una de las partes que conforman el disefio de
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pantallaestablecidoy el poder establecer rela-
ciones entre diferentes pantallas gréficas o
diapositivas, como comunmente se les deno-
mina.

Anteriormente, hemos sefialado que €l
hardware necesario para la produccién era
simplemente € referido al equipo informético,
esto escierto, pero también lo esquefacilitara
notablemente nuestra labor el poder disponer
de escaner, cdmaras digitales de fotografia, y
tarjetas digitalizadoras, para poder incorporar
a programa imagenes fijas y en movimiento,
tanto en blanco y negro como en color.

En cuanto alos medios necesarios parasu
presentacién, podemos restringirlos a tres:
monitoreso receptoresdetelevision, pantallas
de cristal liquido, o videoproyectores.

Para su emision por lostelevisores, salvo
gue admitan entrada de linea directa, necesi-
taremos un interface que permita convertir la
sefia del equipo informatico aVGA o SVGA.
Existen actualmente modelos de notable cali-
dad que disponen de filtro antiparpadeo y
pueden trabajar con sefiales
de altaresolucion. La utiliza-
cion de monitores de televi-
sién debemos devalorarlaen
funcion del nimero de recep-
tores de la sala. Por lo gene-
ral, debido a su tamafio, su
utilizacion dificulta la obser-
vacion de los programas.

Las pantalas de cristal
liquido son periféricos del
ordenador, que usadas junto
conretroproyectoresestacio-
narios, permiten presentar las
iméagenes en formato gran
pantalla. Dossonlosmodelos
més utilizados: emulacién de
color y color real, diferencia-
dos por la calidad de laima-
genqueofreceny el costo. A
lahoradesuadquisiciéndebe
prestarse especial atencion a la compatibili-
dad entre las tarjetas de video de ambos com-
ponentes.

Las presentaciones
colectivas infor-
matizadas pueden
ser un medio de gran
ayuda para la expo-
sicion y la aclaracién
de ideas, pero si
utilizamos disefios
inadecuados y expo-
siciones no precisas
pueden convertirse
en el medio més

ineficaz. cion.

En laactualidad la aparicion de videopro-
yectores con calidad razonable y precios ase-
quibles est4 haciendo que estos equipos se
conviertan en los 6ptimos para ser utilizados
en las videopresentaciones. Sin olvidarnos
gue cada vez forman més parte del mobiliario
fijodel ossalonesdeactosy aulasaudiovisual es.

Ahorabien, ¢cudles son las ventajas que
presenta el medio? En este caso, Marqués
(1998) las concreta en las siguientes:

* Permiten presentar sobre una pantalla
todotipodeel ementostextual esy audiovisual es
con los que se pueden ilustrar, documentar y
reforzar las explicaciones.

« Lasimégenes, losesquemasy losdeméas
elementos audiovisuales (sonidos, animacio-
nes, videos...) atraen la atencién de los estu-
diantes y aumentan su motivacion.

 Constituyen un medio idéneo para la
ensefianza a grandes grupos.

« Lasalade proyeccion puede estar ilumi-
nada, facilitando latoma de apuntesy la par-
ticipacién del auditorio.

 Se pueden facilitar re-
producciones en papel delos
elementos gréficos y textua-
lesdelastransparenciasinfor-
matizadas a los estudiantes.
Y también copias completas
delacolecciondediapositivas
informatizadas en un disque-
te.

« El profesor puede man-
tenersedecaraal osestudian-
tes durante sus explicaciones
y a gobernar mediante €l te-
cladodel ordenador lasecuen-
ciaenlaquesehandepresen-
tar las pantallas. Repercute
en la mejora de la comunica-

» Ayudan al profesor o
ponente, actuando como re-
cordatorio de los principales
temas que debe tratar.

* Se puede emplear con cualquier temay
nivel educativo.
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« El control delaproyeccion resultasenci-
llo. Es posible controlarlo todo mediante la
pulsacion de una Unica tecla.

« Faciles de producir con los nuevos pro-
gramas de software existentes en el mercado.

A estas razones podriamos incorporar €l
ahorro econémico que suponelano necesidad
dematerial depasoespecificocomol osacetatos
pararetroproyeccion, el hecho dequelaactua-
lizacién de una parte de la informacién no
supone lamaodificacién del conjunto del mate-
rial, laposibilidad de ser incorporado ared en
instalaciones de videoconferencialo que faci-
lita la observacion de los mensgjes por las
personas que formen parte del sistema, y la
posibilidad que ofrecen algunos programasde
convertir la produccion a lenguaje «html» e
introducirlos de esta forma en las redes de
comunicacion.

Realizados estos comentarios, pasemos a
los elementosaconsiderar alahoradel disefio
deestaspresentaciones.

3. Elementosaconsiderar en € disefiode pre-
sentaciones colectivas

El disefioy laproduccién de cualquier me-
dio audiovisua, informético y multimedia si-
gueunaseriedefasesgenerales, querepresen-
tamos en el cuadro siguiente.

Fasesgeneralesdeldisefioylaproducciénde
los medios

Como nos llamala atencion Duarte (1998,
254): «La produccion de una aplicacion edu-

cativapor ordenador, yaseaen formato hiper-
texto o no, es una actividad que demanda es-
fuerzo, tiempo y recursos, y su efectividad va
a depender en gran medida de la calidad del
disefio realizado».

Laprimerafase, ladel disefio, consisteba-
sicamente en el andlisis de la situacion, deter-
minar el plany latemporalizacion del proyec-
to, recoger ladocumentaci 6n necesariaparasu
elaboracion, finalizando con la concrecion de
las ideas arealizar en un guion. El andlisis de
lasituacion nos debellevar areflexionar sobre
unaseriedeaspectoshbasicosquerepercutiran
enlaseleccion deloscontenidos, enlaconcre-
¢ion o profundizacion que le demos alos mis-
mos; todo ello en funcién delos objetivos que
queramos alcanzar y las caracteristicas del
publico receptor del programa.

Tressonlaspreguntasbasicasqueinicial-
mente tendremos que afrontar alahoradel di-
sefio y la produccién de una presentacion
colectiva:

 ¢Qué contenidos tenemos que transmitir?
« ¢Quién es el publico receptor?

e ¢Cuanto tiempo tenemos para la exposi-
cion?

L as contestaciones que les demos aestas
preguntas iniciales ya nos iran indicando la
cantidad de informacion que podemos trans-
mitir, el ritmo adecuado en €l desarrollo del
programa, €l vocabulario utilizado y la com-
plejidad de los gréficos y esquemas a utilizar.
Estos Ultimos vendran determinados por la
familiaridad de |os receptores con |os mismos
y su formacion para la decodificacion de los
mensaj es por ellos presentados.

En cuanto a contenido, Duarte (1998)
nos llama la atencién sobre la necesidad de
tener desde el principio una imagen clara de
cudl esel contenido sobreel queversarael pro-
grama, su naturaleza, relevancia, utilidad y
significatividad.

Respecto al tiempo de exposicién o dura-
cion de la presentacién, tenemos que sefialar
que no existen resultados concluyentes de
investigaciones que nos lleven a indicar el
tiempo 6ptimo adecuado; por otra parte mu-
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chos de los estudios existentes provienen de
trabajosconlasdiapositivasy €l retroproyector
y € medio que analizamos presenta notables
diferencias con sus predecesores, como por
€jemplo lano necesidad de oscurecer comple-
tamente el aula, la posibilidad de ofrecer indi-
vidualmente | os conceptos presentados, e in-
corporar mensajes que presenten diferentes
sistemas simbdlicos, tanto iméagenes como
sonidos, y tanto estaticos como en movimien-
to. Posiblemente |a propia experiencia del
usuario se vaya convirtiendo en un elemento
discriminador de la duracion de las exposicio-
nes.

Es conveniente que antes de comenzar €l
proceso de produccion utilicemos algun tipo
de estructura para organizar €l guiony expre-
sar las ideas que posteriormente apareceran.
Para ello podemos utilizar desde hojas inde-
pendientes donde dibujemos los elementos
gue posteriormente queramos que se reflgjen,

hastafoliosdivididosen dospartes, unadesti-
nada a la imagen que aparecera, y otra para
indicar algunos comentarios, como por gjem-
plo, los colores mésidéneos que pensamos, la
necesidad de que algunas partes se introduz-
canprogresivamente, cual esson laspartesque
deberan aparecer en primer lugar, vinculos
entre diapositivas, locuciones...

A lahorade su producci6n debemostener
en cuentaunaserie de principiosquesintetiza-
mos:

*Sencillez.
«Tamafodelaletraydeloselementosgraficos
utilizados.

« Utilizaciondegr aficos.

«Combinaciondel color.

* Flexibilidad.

«Loestaticoversusdinamico.
*Nucleoseménticodel espaciotextual visual.
« Incor poraciéndeelementosanimadosy au-
diovisuales.

« Sonidos.

Esmrategas

Aumwevaluacin por bos produciores.
Consulta a experios.
Evaluackn “por” y “desde” los

2

USUATIOS.

Autoevaluacion por los productores (T)

ks una de as primeras evahiaciones § B
sufren ns medios

Siempre se realiz, sea de forma

COnsc Ende o e onscienie.

Principiosacontemplaralahoradelaproducciondeunapresentacioncolectiva.

(maulta a mpertas ()
Deberwos de temer en ¢ vemnta g ve pue den
cxistir d ferenies bp o2 de experios
(el w, axp ey o, ...

Comcop b de caperin

Fv “por” v "desde” log usuarios (T}

E: la verd adora evaluacion, va quela
inlorama i es aporiada por Jos

' TECEp WIESPoienciales, v en o5 coniexms
“mamurales” de wiilizarien

Fuele realizarse desde d HETe nies
P EIspec 1AraS; ENSAVIS EXD erInentales,...
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A continuacion pasaremos a realizar al-
gunos comentarios sobre los mismos. Pero
antesqueremosindicar que nosabstendremos
de realizar algin comentario referido a la
organizacién del lenguaje visual y su aplica-
cion didéacticay educativa. El lector interesado
en las mismas puede consultar una reciente
obra realizada por Ortega (1997) donde se
estudian con detenimiento tales elementos.

Lo mismo que ocurre con las transparen-
cias, uno de los errores mas comunes que
suelen cometerse en la realizacién de estos
medios es querer ubicar toda la informacién,
olvidando que

es aconsejable incluir en las presentaciones
colectivas que analizamos, si pueden servir-
nos como orientaciones generales|as siguien-
tes:

* Hacer referencia a una Unica idea.

» Resaltar exclusivamente los aspectos
mas interesantes.

* No utilizar més de seis lineas.

« Utilizar términos concisos y claros.

» Es mas conveniente utilizar diversas
imagenes para explicar un concepto que in-
cluirlo todos en una. En los cuadros 3y 4, €l
lector puede comparar el efecto visual que

tiene el hecho

sonmedioses-
pecialmente e

deintentaraglu-
tinar enunasola

destinados pa- | Estralegias imagen toda la
ra la presenta- | : informacion, o
cion de esque- . | | . ol por €l contrario,
ze: ] Autoevaluacion por losproductor es.Esunadelasprimer as . .

masy graﬁcos, evaluacionesquesufrenlosmedios. Siempreserealiza, seade reparti rlaen di-
y nho textos formaconscienteoinconsciente. ferentes.

completos, | o d o Como d lec-

| | Consulta a expertos. Debemos de tener en cuenta que pueden

donde deben existir diferentestiposdeexpertos(contenidos, aspectos tor perfeCtamen'
resaltarse sola- técnicos...). Concepto de experto te puede obser-

mentelasideas
esenciales y
complemen-
tarsecon lain-
formacion del

u Evaluacion “por” y “desde” losusuarios.Eslaverdadera
evaluacion, yaquelainformacion esaportadapor los
receptor espotenciales, y en loscontextos* naturales’ de
utilizacion. Pueder ealizar sedesdedifer entesper spectivas:
ensayosexperimentales...

var, la imagen
del cuadro, alin
no estando tan
recargadacomo
muchas de las

profesor. La
excesiva colo-
cacion de in-
formacion, es decir, la saturacion de la ima-
gen, traerd adicionalmente una serie de pro-
blemas, que irén desde la dificultad lectorade
laimagen presentada, hasta el olvido del pro-
fesor por parte del estudiante, convirtiéndose
la sesién en una mera copia de apuntes por
parte del estudiante, lo cual por otra parte es
absurdo ya que la informacion puede serles
ofrecida tanto en papel, como por medios
informaticos, sin olvidarnos que puede ser
situada en un servidor y requerida por el
estudiante por cualquier procedimiento de
transferencia de ficheros.

Aungue no existen reglasfijas para deter-
minar el nimero delineas ni de conceptos que

Imégenes utilizadas paraexplicar diferentes estrategias de
evaluacion demediosy materiales deensefianza.

imagenes que
observamos en
diferentes pre-
sentaciones, no facilita la observacion de los
conceptos por €l receptor.

Como axiomabésico atener en cuentaala
horadesurealizacién esque puedan ser obser-
vadospor todoslosreceptoresdelasala, y para
ello es de gran importancia tener en cuenta el
tamafio delaletray delosgraficos que utiliza-
remos. En este sentido las letras deben ser
grandes, defécil identificacion por loslectores
y claras. Aunque escierto que su observacion
dependeradel lugar final en el cual seobserve,
también lo es que un mayor tamarfio inicial
repercutira favorablemente en |a observacién
de los mensajes.

En cuanto al tipo de letra, aunque en los
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CARACTERISTICAS GEMERALES DE LA
SOCIEDAD DE LA INFORMACION.
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Imagenes modificadas enfunciéondeltamafioylafuentedelaletra.

programas contamos con un abanico bastante
amplio de posibilidades no debemos olvidar
guelotécnicoy estético debe de estar supedi-
tado a lo didéactico, de manera que elijamos
letras de f&cil lecturay no tipos de letras que,
por estéticasquenosparezcan, nodebendeser
utilizadas como fines de comunicacién colec-
tiva.

En e cuadro presentamos dos iméagenes
€elaboradas sobre el mismo fondo, donde Uni-
camente hemosvariado lafuentedelaletra, su
tamafio y su caracteristica de mayUsculao mi-
nuscula. En ellas podemos observar cémo las
fuentes més estéticas no son las més idoneas
para la captacién y comprension de la infor-
macion.

De todas formas a la hora de la eleccion
definitivadeunformato decuerpo, delafuente
y del tamafio delaletra, no debemos perder de
vista las caracteristicas de |os receptores po-
tenciales de nuestros mensgjes. edad, nivel
cultural y experiencia en la interaccién con
estos medios. Siguiendo a Paz (1995: 17-18),
podemos aportar algunas caracteristicas que
deben cumplir los textos para que sean verda-
deramente eficaces, y que en cierta medida
pueden servirnosdesintesisdealgunosdelos
comentariosrealizados por nosotros; seleccio-
nar un tipo de fuente claray evitar lascomple-
jas, que dificulten la lectura, seleccionar un
tamafoquepuedaobservarseconclaridady de
forma legible, emplear el interlineado adecua-
do dejando un espacio mayor entre los parra-

fos, usar losestilosdefuentes pararesaltar |os
términos importantes, procurar evitar las pa-
labras innecesarias, utilizar palabras cortas,
vigilar la ortografia y utilizar siempre € texto
con mayusculas y minusculas pararesaltar la
fluidez del texto.

La utilizaciéon de gréficos puede ser de
granayudaparalacaptaciony comprensionde
la informacién, de todas formas deben adop-
tarse una serie de precauciones:

» No recargar con datos inutiles las pre-
sentaciones.

« Elegir €l tipo de graficamés facil de des-
codificar.

* Y s € programa lo permite, animar los
elementos del gréfico.

» Debemos también tener presente que la
excesiva ubicacion de gréficos puede resultar
cansado paralos receptores. Con el objeto de
conseguir una mayor dinamicidad en la pre-
sentacién, deben utilizarse graficosdediferen-
tetipologia: de areas, de barras, de columnas,
de lineas, de tarta...

El color esun elemento que puederesultar
degran ayudaparafavorecer lapercepcion de
la imagen, creando un contexto visual que
hagainteresantey atractivalaobservacion de
|os objetos presentados. Para Villafafie (1990),
el elemento del que hablamos cumple una
seriedefuncionesquesintetizaenlassiguien-
tes: crear un espacio plastico delarepresenta-
cion, articular el espacio representado dotan-
dolo de un significado, crear un ritmo dentro
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de laimagen, hacer visibles las formasy ayu-
dar a su reconocimiento y afiadir proximidad
o lejania a la composicién visual.

La utilizacion del color no debemos limi-
tarlaal fondoy alos objetos que se presenten,
sino utilizarla también para resaltar palabras,
textosy llamadas de atencién a hipervinculos
(zonas que nos permiten rel acionar unadiapo-
sitiva con otra). Como norma general, para
conseguir una mayor nitidez, si utilizamos un
fondo claro, los demas objetos y letras tienen
que aparecer en colores oscuros 'y brillantes.
Un buen contraste entrel osdiferenteselemen-
tos favorecerala percepcion y discriminacion
deloselementosrepresentadosy en este caso
puede ser interesante saber los colores que
resaltan mas y menos sobre otros.

mita que se pueda alterar el orden de presen-
tacion de la informacion en funcion de las
caracteristicasdelosreceptores, del tiempo de
exposicion disponible, o simplemente del dis-
currir de la intervencién.

La mayoria de los programas que suelen
utilizarse para realizar presentaciones colecti-
vas, por no decir todos, incorporan la posibi-
lidad de animar las secuencias de las presen-
tacionescondiferentesefectosdetransicionde
diapositivas, por eemplo: barras horizonta-
les, barridos horizontales y verticales, cortes
por el centrodelaspantallas... Estosefectos, si
bien pueden ser de interés para capturar la
atencién de los receptores, deben ser utiliza-
dos con precaucién para evitar convertir una
presentacién cientifica y didactica en un es-

pectéculo de distraccion multimedia.

RESALTA — FONDO RESALTA +
Rojo Negro Blanco/amarillo
Verde Rojo Blanco/amarillo
Negro Blanco Rojo/azuliverde
Rojo Verde Blanco

Azul Blanco

En idénticasituacién alaanterior nos
encontramos con el tema de sonido, la
utilizacion abusiva de los mismos puede
dificultar mas que mantener la atencion.
Con €ello no queremos decir que no se
utilicen, sino que se utilicen cuando que-
ramos remarcar una idea clave, llamar la
atencion sobre un concepto, capturar de

Resaltedelos coloresenfunciondel colordelfondo

utilizado.

Por dltimo, respecto al color, es convenien-
te, si esposible, queno perdamosdereferencia
el nivel de oscuridad de |a sala donde se pro-
yectardel mensgje, asi como lascaracteristicas
técnicas de los el ementos técnicos que se uti-
lizaran paralaproyecciény visionado del do-
cumento.

No debemospensar quelaformaenlacual
organicemos la informacion en la pantalla
deberesponder exclusivamenteacriteriosesté-
ticos, por el contrario la disposicion de los
mismos repercutird en la importancia que le
asignen usos alos mismos. Principios como el
de la continuidad, proximidad, semejanza y
contraste deben de ser contemplados parafa-
cilitar la organizacion perceptiva.

A la hora de disefiar el programa de
presentacion puede ser aconsejabl e construir-
lo de forma que seaflexible, es decir, que per-

nuevo laatencion delos receptores por la

duracion de la exposicion, o parafinalizar
una exposicion de forma ingeniosa.

Parafinalizar estasreferenciasasu disefio
y produccion, nos gustaria llamar |a atencion
respecto ala conveniencia de utilizar elemen-
tos animados y audiovisuales, para aclarar
conceptos o hacer mas atractiva, y en conse-
cuenciacapturar mejor laatencion de nuestros
receptores. Ahorabien, no debemos perder de
vista que €ello dificultara la produccion de la
presentacion, exigira disponer de medios su-
periores a simple ordenador con el software
adecuado, y algunasvecesdominiosinformati-
cos mas complejos.

Respecto a las técnicas de utilizacion, lo
primero que tenemos que indicar es que de-
penderéan directamente del contexto en el cual
nos situemos, del objetivo que pretendamosy
del pablico receptor, por ello los comentarios
que realizaremos tendran un caracter general.
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A lahoradelautilizacion didéacticadelas
presentaciones colectivas, debemos diferen-
ciar dos momentos; €l primero, se refiere ala
preparaci 6n delos mediosquevamosadutilizar
en la misma, asi como su correcta ubicacion
paraun visionado 6ptimo por todos | os recep-
tores, y el segundo, alasestrategias que debe-
mos utilizar durante la emisién. Como norma
general, deberemos evitar convertir nuestra
exposicion enunespectacul o audiovisual, que
atraigamas por |os elementos técnicos utiliza-
dos, que por los contenidostratados.

Como principio basico que deberemos
tener en cuentaalahorade su utilizacion esel
de la descomposicién de la informacién en
unidades simplesy la presentacion individual
de cada una de €ellas, de manera que capture-
mos mejor la atencidn de los receptores.

Como podemosobservar, las presentacio-
nes colectivas informatizadas pueden ser un

medio de gran ayuda para la exposicion y la
aclaracion deideas, pero si utilizamos disefios
inadecuados y exposiciones no precisas pue-
den convertirse en el medio mas ineficaz.
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