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Las mdltiples posibilidades del video en educaciony el hecho de que este medio esté
presenteen casi todosloscentros, llevaal autor deestearticulo a proponer unaseriede
juegos pararealizar en las aulas de Educacion Primaria. Junto al valor propiamente
educativo de este influyente y apasionante medio de informacién y comunicacion,
descubrimos su funcién Gdica, su capacidad de atraer a nuestros alumnosy alumnasa

las esferas del «placer de aprender».

El término video, en ocasiones, puede
conduciraconfusién, yaqueconél sedesignan
indistintamente el magnetoscopio, las cintas
videogréaficaseincluso el equipo degrabacion
y reproduccion. Entendamoslo tal como un
sistemacapaz de generar, emitir y recibir sefia-
les electrénicas.

A pesar de ser un medio didactico mag-
nifico y de encontrarse bastante difundido en
los centros de ensefianza, es frecuente su
infrautilizacion y, si cabe, todavia mas en los
niveles inferiores, tal vez, porque € uso méas
frecuente es como reproductor de material de
paso y en estos niveles existe, comparativa-
mente, una menor oferta de «software
videografico».

Tal vez convendriadecir desde yaque,
en absoluto, esnecesariotener conocimientos
técnicosparaemplear con eficaciaesterecurso
en el aula. (Yo mismo tengo exiglios conoci-
mientos de mecanicay conduzco dignamente
mi automovil).

Entiendo, ademas que el video es €l
medi o audiovisual mascompleto, todavez que

integralaimagen en movimiento con el sonido
e incorpora funciones que ofrecen mdltiples
posibilidades. Sin embargo, y dado que los
alumnos suelen adoptar una actitud de recep-
cién pasiva, conviene que el ensefiante que se
dispongaa utilizar este medio no quede fasci-
nado por susventajasy posibilidadesy obvie
lareflexiony laplanificaciénnecesariaparaque
los resultados didéacticos obtenidos puedan
ser |os deseados.

Deotramanera, lapluralidad defuncio-
nes didacticas que cumple el video estan en
relacion con las caracteristicas propias del
medio, con la naturaleza del documento
videogréfico que empleay conlaformaen que
lo usael profesor.

Las caracteristicas del medio «video»
permiten realizar funciones muy sugestivas
desdeel puntodevistaeducativo. El magnetos-
copio permite aislar tanto una secuencia de
imagenes como un solo fotograma, detener la
reproduccion para hacer algin comentario o
proponer algunaactividad, o congelar unaima-
gen parahacer un estudio méasdetallado. Pasar
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las imégenes a camaralenta o répida, visionar
sin sonido, aterando la banda sonora, o com-
binando las bandas de audio...

Conel empleodelacdmaraseamplianlas
funciones, se posibilitan lasgrabacionesy los
gjercicios de autoscopia, éstas, ademas, pue-
den ser interesantes por si mismas o, también,
integrarse en un proceso de investigacion de-
terminado.

La virtualidad y naturaleza del
registro videogréfico es esencial alahorade
sel eccionar aquél quecubramejor losobjetivos
didacticos pretendidos.

Funciones del video en la ensefianza

Entendiendo aqui el vocablovideoensu
acepcion més comun, mas amplia, alaque nos
referiamosarriba, aunque, como sehadicho, no
eslaacepcion correcta, podremoshablar delas
funcionesdel magnetoscopioy del camascopio,
y Si se me apura, hastade latelevision.

Si tratdramosdehacer unataxonomiade
las funciones del video en la
ensefianza seria obligatoriala
referenciaalaclasificacionya
clésica propuesta por Joan
Ferrési Pratsy que atitulo de
recuerdo enumero seguida-
mente:

* Funcién informativa. El
video documento

* Funcion motivadora. El
video animacion

* Funcion expresiva.
Creatividad y video-art

* Funcién evaluativa. El
video espejo

* Funcién investigadora

* Funcion lddica. El

video como juego

* Funcién
metalinglistica

Si se tratara de la concepcion de video
mas vaga a la que continuamente venimos
refiriéndonos, podriamos hacer referencia al
catdlogo de funciones que al efecto ofrecen

|
Conviene que el en-
seiiante que se dis-
ponga a utilizar este
medio no quede
fascinado por sus
ventajas y posibilida-
des y obvie la re-
flexion y la planifica-
cidon necesaria para
que los resultados
didacticos obtenidos
puedan ser los
deseados.

Aparici y GarciaMatillay que también enume-
ramos atitulo de recuerdo:

* Presentar experimentoscientificos, es-
pecialmente cuando el material y equipo o los
fendmenosobservadossonvoluminosos, one-
rosos, inaccesibles o dificiles de obtener en
general.

* Descubrir un comportamiento huma-
no individual o colectivo.

* |lustrar principios que impliquen un
movimiento o cambio dinamico.

* [lustrar principios abstractos, con la
ayuda de model os fisicos, técnicas de anima-
ciony otras técnicas especializadas.

* Presentar cambios en el tiempo, me-
diante técnicas de animacion, camara lenta,
aceleracion del movimiento o movimiento sin-
copado.

* Presentar |aactuaciondeespecialistas
muy competentes, en particular delaensefian-
za, en beneficio de quienes deseen emularl os.

* Explicar comoseadoptan decisionesen
las instituciones sociales,
recurriendoal videooauna
escenificacion, asimulacio-
nesy alainterpretacion de
papeles.

* Cambiar actitudes
a presentar las ideas de
modo original o desde un
punto devistano habitual .

* Conservar y pre-
sentar sSUCES0S, especies,
lugares, personas, edificios
y objetosqueesténapunto
de desaparecer por diver-
sas razones.

* Suplirlasvisitasde
los estudiantes a fébricas,
MuSseos, proyectos agrico-
las, lugares arqueol 6gicos
y arquitectonicos, ecol 6gicos, geol gicos, etc.

* Exponer rapidamente las relaciones
existentesentrelosdiversoselementosdeuna
maquina, un procedimientoindustrial o un pai-
sgje.
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* Digtinguir diversasclasesdefendmenos.

* Precisar, por gemplo, las diferencias
deescalay procedimiento entrelastécnicasde
laboratorio y las de produccion de masa.

* Presentar materiales de estudio; por
gjemplo, plantas enfermas para ayudar a los
estudiantes aidentificar los sintomas.

* Explicar € modo de redlizar tareas
préacticas mediante debates y demostraciones
préacticas.

* Resumir y sintetizar unaampliagama
de hechos, y presentarlos en su contexto.

* Exponer técnicas de produccion dra-
maticas.

* Presentar diferentesinterpretaciones
deobrasteatralesy novelas.

* Explicar técnicasde dibujo y pintura.

* Explicar el mododetocar instrumentos
0 de manejar herramientas.

Como se puede comprobar el elenco de
posibilidades didéacticas es bastante amplio,
por circunscribirnosal catél ogo propuesto por
Joan Ferrés, y cifiéndonosal ambito delaEdu-
cacion Primaria, manifestamosnuestrapropen-
sion hacialafuncién ludica, el video juego.

Funcion ludica dd video. El video-juego

Siguiendo, unavez masakFerrés, diremos
gueestafuncionlidicapretende, basicamente,
potenciar la dimension de gratificacién o de
entretenimiento, a tiempo que de aprendizaje,
natural mente. Sucomponente educativoviene
dado, por lomenos, cuando esel alumno el que
manejalacamara, por € aprendizajequeimplica
anivel detrabajoengrupo, anivel dedescubri-
mientodelasnuevasdimensionesdelarealidad
y a nivel de experimentacion de una nueva
formade expresion.

Sinmés;justificacionesmaso menosted-
ricas, y buscando la préctica de cadadia, pre-
tendo apuntar algiin juego en estalineadejan-
do al arbitrio de cada uno de los docentes
cuantas modificaciones, variaciones... se le
puedan ocurrir, pero con la aspiracion de la
simplicidad técnica, facilidad de aplicacion y
potencial didactico.

Propuestas ludicas concr etas
1. El videoacertijo

Individualmente o por grupos, se gra-
ban objetos, cuerpos, oformasdel entornoque
aisladamente seandificilesdereconocer, cuan-
dosevendesdemuy cerca, desdeunaperspec-
tiva poco habitual, con una lente (lupa, p.e.)
delante del objetivo de la cdmara... Buscando
gue en el visionado posterior, €l resto de los
alumnos acierten de qué se trata.

Sepuedehacer oralmente, o por escrito,
pidiendo o no justificacion del porqué de cada
una de | as opiniones manifestadas, etc.

2. El videoenigma

Es semejante al anterior. Se graba una
ciertacantidad de primeros o primerisimospla-
nosdeunmismoobjeto. Deformagradual seva
abriendo el angulo de la toma hasta que se
descubra el objeto completo. El enfoque tiene
queserlomejor posible, utilizando, por ggemplo,
€l macro de las camaras.

En el momento del visionado sepueden
analizar laperspectivay estructuras del objeto
en cuestion. Naturalmente, setratade adivinar
de qué se trata, lo antes posible e intentando
justificar cadaunadelasintervenciones, como
antes, ya sean orales o escritas.

3. Relatos en cadeneta

Alguien, el profesor, un alumno... solo
enclase, rodeadodedistintosobjetos, y, delan-
tedeunacamaraque estagrabando, empiezaa
contar unrelato, conosinpal abras, queduraun
tiempo determinado con anterioridad. Sale y
entra otro que, una vez visto lo que hizo su
compafiero/a,y enfunciondeloqueseleocurra
0 se haya preparado, contindael relato, con la
camaragrabando, naturalmente, y asi sucesiva-
mente hasta un nimero x de intervenciones
(aconsgjable no mas de diez).

Seprocedea visionado y si, por gjem-
plo, el acuerdo habia sido contar un relato sin
hablar, se puede escribir la historia 'y luego
alguien leerlaal tiempo que sevuelveaver. (S
la grabacion se hace en un cassette, no tiene
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muchas dificultades técnicas, incorporarla en
unadelasbandasdeaudio delacinta, comosi
fueraunavoz en off).

4. Videoanimacion

Tan s6lo precisamos una camara que
tengalafuncion de grabar con «interval», un
segundo de cada minuto y, naturalmente, una
cinta de video.

Podemoshacer unospersonajesarticu-
lados con cartulina, por ejemplo, o utilizar
plastilinay un decorado de fondo. Pondremos
en marcha el camascopio y una vez se haya
grabado el primer segundo, tendremos un mi-
nuto paravariar o no el movimiento del perso-
naje o el decorado...

Tambiénlosnifiospueden ser losperso-
najes, con una «postura» por segundo. Los
resultados pueden ser extravagantes, absur-
dos, cémicos... yaguelosmovimientosquedan
bastante desarticulados y da la impresion de
actuar movido por corrientes el éctricas.

Naturalmente, podriamosdejar lacama-
rasobreuntripodegrabando duranteuntiempo
una reaccién que nos interesa y que siendo
relativamentelargaen el tiempo podriamosver
seguidaarazéndeun segundo por cadaminuto
real detiempo (eclosionesdehuevos, procesos
defiltracién, de arrastre de agua...).

Estamismafunciénpodriaser empleada
como recurso para el «disefio» dando lugar a,
por ejemplo, grabaciones de un reloj cuyas
saetasvayan ensentido contrarioal habitual, o
a un movimiento rapido de nubes o de una
personaquegesticulay nuncaparpadeaoaun
mufieco que, estando en movimiento, siempre
estden e mismo sitio...

Ademés, esta modalidad, también nos
permite, por ejemplo, escribir titularesodibujos
€n una pizarra o en arena, a trazos lentos o
répidos, queirian apareciendo enlaimagen de
television «méagicamente», puesto que cada
trazo supondria un avance progresivo en el

disefio que pretendamoshacer aparecer, crecer
0 ser «misteriosamente» borrado. Con las si-
guientes potencialidades | idico-didéacticas de
presentaci én-adivinacién o de evaluacion.

5. Avistade...

Se trata de organizar una historia, un
relato, lo quesequiera, desde el punto devista
deun zapato, un pgjaro, un gigante, un enano,
una mariposa, un extraterrestre... Convendria
realizar un «story board» previo alafilmacion.

Manuel Fandos I gado es asesor de Nuevas
Tecnologias en € CEP de
Ejea de los Caballeros de Zaragoza
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