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La experiencia del proyecto «Escola Interativa»

Educacién y tecnologia: conflictos
y posibilidades

Learning and technology: conflicts and chances

4Cémo esta dialogando la escuela con las nuevas formas de percibir y sentir el mundo,
configuradas por una infinita red de sistemas y medios tecnolégicos? El presente tra-
bajo es un relato de una experiencia desarrollada por escuelas brasilefias y por la ONG
Cipé «Comunicagio Interativa», en un intento de buscar caminos para el conflicto ge-
nerado por el sentimiento de perplejidad ante la velocidad y dimensién con que medios
poco o nada conocidos se imponen a toda la sociedad y también a la escuela. En esta
experiencia, alumnos y profesores elaboran productos de comunicacién, lo que hace
que no sean solamente receptores pasivos de los mensajes e informaciones, sino tam-
bién sujetos activos y productores de conocimiento.

The author wonders how the dialogue between school and the new technologies used
to understand the world is. This paper tells an experience developed by Brazilian
schools and the NGO Cipé-Comunicacio Interativa in an attempt to solve the conflict
between school and the fast and omnipresent media, whose relevance in our society
is increasing. Students and teachers want their pupils to become active and critical
receivers on the one hand and creative learners on the other hand, using communica-
tion means.
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1. El contexto

La historia de la Huma-
nidad puede ser contada a
través de la historia de los

medios de comunicacién. El hombre siempre estuvo

relacionado con sistemas de mediacién que cambian

en las diferentes épocas. Los soportes de la informa-

cién y los procesos de organizacién del conocimiento

también sufrieron alteraciones profundas. Con la es-

critura y la invencién de la imprenta, la posibilidad de

partir de la escritura.

multiplicacién de los textos amplid el acceso a la
informacién, creando una nueva situacién comunica-
cional. El hombre, que hasta entonces representaba
su existencia a través de la oralidad, pasa a hacerlo a
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En los dltimos afios, la Humanidad se sumergié
en otra revolucién radical: la tecnoldgica. La cultura
del lenguaje verbal y escrito cambid hacia los sistemas
multimedia y la sociedad sufrié una mutacién para un
espacio virtual y digital. La hegemonia de la imagen es
cada vez més evidente, como sugiere Pérez Tornero
(2000), «la esfera publica se halla hoy plena de media-
ciones icdnicas, gestuales, visuales, espaciales (De-
bray, 1994). La comunicacién y la imaginacién se ba-
san cada vez mas en ellas. También los procesos de
control y de clasificacién del mundo son cada vez
menos verbales y mas icénicos. La identidad personal
que se ha basado en los nombres y en las palabras se
empieza a basar en las apariencias y en la imagen. Los
ordenadores las pueden registrar y reconocer: no en
vano estan aprendiendo a identificar caras y voces.
Las crénicas y la historia se practican de modo audio-
visual con menor mediacién del texto escrito. El telé-
fono sustituye a la escritura y el futuro del correo elec-
trénico sera audiovisual. Los escaneres y los videos
confieren cada vez mas peso a lo icénico. La televi-
sién es la mas potente narradora de historias en la
actualidad»!.

La multiplicidad de lenguajes y medios se ha con-
vertido en mediadores privilegiados entre el hombre y
el mundo. Textos, sonidos e imagenes hacen circular,
en escala mundial, un flujo cada vez mayor de infor-
maciones y acontecimientos de las mas diversificadas
naturalezas, localidades y culturas. Esta infinita red de
medios trae efectos también al universo de jévenes y
nifios y, como consecuencia, a la escuela.

Al llegar a la escuela por primera vez, el nifio, de
alguna manera, ya lleva con él un bagaje audiovisual y
al llegar a la universidad es posible que ya haya visto
mas horas de televisiSn que de escuela (Duarte,
2001). En esta direccién, afirma la investigadora Ma-
rilia Franco que «las nuevas generaciones son lectoras
de la comunicacién audiovisual desde la vida intraute-
rina. La madre, cuando estd embarazada, se sienta
delante la televisién, se emociona, transmite al feto sus
impresiones. Todo se convierte en historia (...) la nue-
vas generaciones son formadas en esto desde que
abren sus ojos para el mundo. Ya estdn comprendien-
do lo que la televisidn esta ensefiando, lo que el cine
esta exhibiendo. Traen esto para dentro del aula, ese
conocimiento, esa lectura?».

Actualmente, en la escuela las manifestaciones
relacionadas directamente con la pedagogia formal,
incluso los contenidos especificos de las asignaturas,
se cruzan con otras fuentes de informaciones que, en
apariencia, no hacen parte de esta institucién. Como
cualquier individuo de la contemporaneidad, alumnos

y profesores, viven en un espacio mediado por el ocio
televisivo, los mensajes radiofénicos y periodisticos, la
cultura de los juegos electrénicos, el contacto infono-
grafico en los bancos y en los supermercados, los
eventos planetarios via Internet o televisién por satéli-
te. Comparten el mismo universo de informaciones,
conocimientos y referencias culturales.

Los medios actdan como un sistema paralelo de
informaciones y de aprendizaje. Lo que se aprende
no se refiere solamente a lo que ocurre en la escuela;
como centro del saber, ella no sélo ya dejé de serlo,
sino también necesita remodelar sus mecanismos de
ensefnanza-aprendizaje y compartir su discurso con los
de otras instancias. Pérez Tornero presenta una sinte-
sis precisa sobre este fenémeno acerca de los jévenes
y nifios: «consumen casi tres o cuatro horas al dia, que
combina con una atencidn casi neurdtica por la mdsi-
ca moderna. Asumen cientos de miles de imagenes
publicitarias. Se mueven entre lenguajes muy absor-
bentes como el disefio de objetos e interiores, los
motivos de la moda y los ruidos de un espacio urbano
saturado. Nos movemos ademés en situaciones de
comunicacién que han descartado lo concreto, local y
personal, y se construyen a través de complejos tele-
maéticos, telepresenciales y virtualidades. Nos senta-
mos ante ordenadores y navegamos por redes de
comunicacién que tienen tendencia a privilegiar los
entornos graficos y los procesos icénicos. Cada vez
estan mas lejos de nosotros los espacios comunicativos
propios de la conversacién o el encuentro verbal y
dominan relaciones complejas que se generan me-
diante tecnologias muy sofisticadas’».

Sin embargo, la constatacién del desafio, escuela
y docentes vivencia una situacién conflictiva entre la
fascinacién, el temor y la pardlisis. Una de las causas
que explica esto se relaciona con un sentimiento de
perplejidad ante la velocidad y dimensién con que sis-
temas y medios, poco o nada conocidos, se imponen
no sdlo a la escuela, sino también a toda la sociedad.
El profesor vivencia un drama adn mayor: necesita
mediar las experiencias de los alumnos con los mdltiples
medios y formarlos en las nuevas competencias, aun-
que él mismo tuvo una formacidn restringida, centrada
casi siempre en el texto verbal y en la oralidad. Ahora,
necesita trabajar con imagenes, navegar en Internet,
consultar la enciclopedia electrénica y las bibliotecas
virtuales, utilizar el ordenador y el software...

Como educadores y alumnos estan dialogando
con las nuevas formas de percibir, reflejar y sentir el
mundo, configuradas por las redes de ordenadores,
los sistemas digitales, la televisién, los juegos electréni-
cos y una infinidad de tecnologfas.



En Latinoamérica la preocupacién por llevar los
medios a la escuela se observa a través de la implan-
tacién de proyectos oficiales, que van desde equipar
las escuelas con ordenadores, videos y televisidn,
hasta implementar programas de formacién de educa-
dores. Ademas, los segmentos del gobierno, organiza-
ciones de la sociedad civil e instituciones académicas
también logran esfuerzos hacia el uso social y educa-
tivo de los recursos de la comunicacidn.

En las escuelas brasilefias la introduccién de tec-
nologfas también es creciente. En el plano nacional se
plantearon dos programas de gran repercusién: la «I'V
Escola» y el «Proinfo». Ambos consisten en hacer a la
escuela adquirir equipos que, en principio, elevarian
la calidad en la red brasilefia de ensefianza publica.

La «I'V Escola», planteada por el Ministerio de
Educacién, tuvo su inicio en 1996 y consiste en la dis-
tribucién de kits compuestos por
equipo de televisién, video,
antena, videos educativos. El ﬁ?:l
objetivo es promover la educa-
cidén a distancia de los profeso-
res y ofrecer soportes pedagdgi-
cos para mejorar la calidad del
trabajo, trayendo sonido e ima-
gen al cotidiano del alumno. El
«Proinfo», empezado en los
afios noventa, lleva ordenado-
res a las escuelas con conceptos
de ensefanza y aprendizaje arti-
culados al uso de la tecnologia. @E

Aunque la preocupacién
en equipar la escuela con apa-
ratos y kits de multimedia educativo sea legitima y muy
necesaria, en la mayorfa de los casos, las practicas
pedagdgicas suelen mantenerse extrafias a los cddigos
no verbales y a los sistemas simbélicos presentes en la
diversidad de los medios. Muchas propuestas de utili-
zacién del ordenador, del video y de la televisién estan
basadas en contenidos rigidos y en paradigmas infor-
macionales.

En una investigacién realizada en Brasilt se de-
mostré que los docentes reconocen la fuerza de los
medios de comunicacién en el 4mbito escolar. Saben
que las tematicas del curriculo pueden ser trabajadas
a partir de ellos. Sin embargo, el deseo de traer los
medios para la clase de aula se choca con la evidente
inseguridad para hacerlo. Como sugiere Moran (1996),
«el educador es un comunicador que necesita hacer
una interaccién, un puente como forma de manejar el
conocimiento, diferente de como est4 acostumbrado a
hacer; necesita aprender a comunicarse mas, sin pre-

ocuparse tanto con contenidos programados; él es un
comunicador porque habla con todo el cuerpo, es un
mensaje complejo y junto a estos contenidos progra-
mados, pone su experiencia de vida, su modelo de
adulto, realizado o no, feliz o no... No basta ser sola-
mente un profesor competente, en un area especifica;
hay que ser un comunicador competente de una vida
que vale la pena transmitir junto a los contenidos
escolares. Esa es una cuestién profundamente tecno-
légica, el educador es un comunicador total. Eso no
se improvisa, no se cambia en cursos rapidos’».

La vinculacién entre comunicacién y educacién
no es sélo una cuestidén de técnica, sino también de un
proyecto educativo metodolégico®. La clase no puede
ser un sitio de paso de soportes tecnoldgicos y pro-
ductos multimedia. Necesita superar la visién instru-
mental y utilitarista para reafirmarse como un espacio

La vinculacidén entre comunicacidn y educacién no es

sélo una cuestién de técnica, sino también de un proyecto
educativo metodoldgico. La clase no puede ser un sitio

de paso de soportes tecnoldgicos y productos multimedia.
Necesita superar la visién instrumental y utilitarista para
reafirmarse como un espacio fundamental de socializacién
del saber construido por la Humanidad.

fundamental de socializacién del saber construido por
la Humanidad.

Intentando responder a estos desafios, diversas
instituciones educativas empiezan a percibir la impor-
tancia de profundizar en las posibilidades de utiliza-
cién de los medios de comunicacién en el proceso
educativo, donde estos valoren el trabajo colectivo y
estimulante entre alumnos y profesores.

Una de esas instituciones es la «Cipé, Comuni-
cagio Interativa» (www.cipo.org.br). Fundada en
1999 en la ciudad de Salvador de Bahia, es una orga-
nizacién no gubernamental, sin fines lucrativos, que
tiene como misién crear oportunidades para el des-
arrollo de nifios y jévenes a través de los medios de
comunicacién. Funciona como un laboratorio donde
son concebidas y experimentadas diferentes estrate-
gias y metodologias que utilizan las nuevas tecnologi-
as hacia el planteamiento de acciones en educacién y
en movilizacién social. En el 4rea de educacién, Cipé

Temas

¥



=
=3
=3
N
of
N
T
=2
=
=
£
=3
O

La exclusién digital intensifica las demas formas de
exclusién. Alumnos de escuelas piblicas son minoria
respecto al acceso a las nuevas tecnologias, consideradas
hoy en dia un requisito esencial para la adquisicién de
conocimientos, la conquista de un empleo y también para la
participacidn en la vida politica de su comunidad. De otra
mano, la escuela publica es la principal, y muchas veces, la
Gnica puerta de acceso de estos jévenes a herramientas

crea, sistematiza y disemina modelos de educacién en
comunicacidn, una manera de ensefar, donde nifios y
jdvenes participan activamente en la creacién de pro-
ductos de comunicacién que, una vez diseminados,
generan nuevos procesos de educacién o de moviliza-
cién social. Los nifios y los jévenes se desarrollan en
el &mbito personal, profesional y como ciudadanos, al
mismo tiempo que producen videos, exposiciones y
catélogos fotograficos, cdmics, webs, periddicos, pro-
gramas de radio y televisién. Las tematicas de los pro-
ductos son siempre de relevancia social, cultural o
educativa. Los materiales educativos producidos,
acompafados de guias que orientan su utilizacién, son
distribuidos en escuelas y organizaciones sociales.

como ordenadores e Internet.

En el 4rea de movilizacién social, Cipé sensibiliza
a los medios de comunicacién para que den mas prio-
ridad a la cobertura sobre los derechos de la infancia
y de la adolescencia.

Actualmente, Cipé desarrolla seis programas: es-
tudio multimedios, ciudadano de papel, comunidad
digital, cibersolidario, central de noticias, curriculo vi-
vo y escuela interactiva’.

2. La experiencia del proyecto «Escola Interativa»

El proyecto «Escola Interativa» representa el
puente directo con el sistema pUblico de ensefianza y
es fruto de una colaboracién entre Cipd y la Secre-
tarfa Municipal de Educacién y Cultura de Salvador.
Su objetivo es contribuir para mejorar la calidad del
proceso de ensefianza-aprendizaje del portugués en la
red municipal de ensefianza.

Profesores y alumnos multiplicadores son capaci-
tados y elaboran en conjunto un proyecto educativo,
donde la implementacién involucra a los otros alum-

nos de la escuela, en la elaboracién de productos de
comunicacidén, como periédicos, tablones, pasquines,
sitios web y programas de radio.

La idea de plantear este proyecto empezd cuan-
do, involucrando a los alumnos de las escuelas publi-
cas en sus programas de educacién no formales, Cipé
percibid la gran dificultad de estos jévenes en articular
y expresar ideas, tanto oralmente, como a través de la
escritura, ademas del escaso hébito de lectura. Entre
los que llegaban de escuelas pdblicas para participar
en los proyectos de la institucién, sélo muy pocos con-
segufan interpretar bien un texto y expresarse con
coherencia légica, gramatical y ortogréfica.

Esta situacién compromete el presente y sobre

todo el futuro de estos jéve-

@,ﬂ nes. El dominio de la lengua
madre es herramienta esencial
para cualquier proceso de in-
clusién social y participacién
ciudadana. Con tantas defi-
ciencias en el 4mbito del portu-
gués, Cipd no podria concebir
ni desarrollar ning(in proyecto
de comunicacién en educa-
cién.

A partir de esa constata-
cién, empez4 a incluir en todos
sus programas actividades de
lectura y escritura y en paralelo,

ﬁﬁ concibié el proyecto «Escola
Interativa». A través de este
proyecto, la institucién pudo
aproximarse a la realidad de la mayor parte de las escue-
las pablicas brasilefias que, hace décadas, viven en una
crisis profunda.

Situadas casi siempre en las regiones més popula-
res y desasistidas, las escuelas enfrentan diversos pro-
blemas de orden estructural. Aunque algunos de los
edificios estdn relativamente cuidados y otros dispon-
gan de equipos tecnoldgicos, faltan recursos para in-
vertir en espacios fundamentales, como 4reas para
actividades fisicas y culturales, biblioteca y talleres ar-
tisticos. Ademas, el indice de depredacién es muy ele-
vado.

Las escuelas sufren adn presiones externas. Segin
el Instituto nacional de educacién para la paz y los
derechos humanos, Salvador tiene un 11% de indice
de violencia contra adolescentes. Muchas de las
muertes son violentas y afectan sobre todo a jévenes
negros, del sexo masculino, provenientes de barrios
populares de la periferia, donde estin situadas la
mayoria de las escuelas. Otro problema esta relacio-



nado con la falta de motivacién del docente, que ade-
més de todas las presiones hacia él, se encuentra en
una posicidn de desvalorizacidn en la sociedad, lo que
trae implicaciones a su autoestima y motivacién. Tra-
bajan en condiciones muy precarias y recibiendo suel-
dos muy bajos, lo que le obliga a buscar otros emple-
os y encuentran ain muy pocas posibilidades para
participar de programas de formacién permanente.

Con respecto al segmento de los estudiantes, tam-
bién se observa lo desmotivados que estdn, presen-
tando actitudes de descreencia y de falta de respeto
para con directores y profesores, ademés de proble-
mas de aprendizaje en muchos niveles.

Considerando esta realidad, en el afio 2000 nacié
el proyecto Escola Interativa. En este primer afo fun-
ciond como etapa piloto e involucré a cuatro escuelas.
Todas tienen entre 1.000 y 2.000 alumnos, funcionan
en los tres horarios y atienden a una poblacién con
pocos recursos econdmicos. En 2000 fueron realiza-
das acciones de sensibilizacién y movilizacién que
produjeron un fuerte impacto en la comunidad esco-
lar. Fueron producidos ocho materiales educativos,
elaborados colectivamente por profesores y alumnos,
con el apoyo de los educadores de Cipé: cinco pas-
quines, un calendario ecolégico, un cémic, una guia
para alumnos-monitores de los laboratorios de infor-
matica. En estos productos estaban presentes inquietu-
des y reflexiones sobre diversas tematicas: sexualidad,
participacién politica de los adolescentes, cémo alum-
nos y profesores se comunican, violencia en la escuela,
cémo incluir arte y cultura en las asignaturas, etc.

El afio 2000 fue el punto inicial y a partir de esta
primera experiencia el proyecto inicia su periodo de
implementacién. En los afios 2001 y 2002, nueve
escuelas participarian del proyecto, entre las 14 que
disponfan, en este periodo, de laboratorio de informa-
tica, constituidos por entre 10 y 20 ordenadores co-
nectados a Internet, impresoras y scanner, kits tecno-
l6gicos enviados por el programa «Proinfo», ademas,
equipos de televisién y video.

En principio, las escuelas fueron contactadas a
través del equipo de direccién. Enseguida, la pro-
puesta fue discutida con los profesores de cddigos y
lenguajes (portugués, educacién artistica, inglés e
informatica). Para elegir las escuelas se considerd la
afinidad de la propuesta con el proyecto pedagdgico
de cada escuela y el deseo y disponibilidad de cada
una en participar.

En estos dos primeros afios el proyecto actud
impulsando, capacitando y apoyando a educadores y
alumnos en la creacién e implementacién de «proyec-
tos educativos» basados en el uso de los medios de

comunicacién y desarrollados en el ambiente de las
clases, como metodologia para la ensefianza del por-
tugués. En una primera etapa, fueron formados nd-
cleos interactivos, equipos de trabajo compuestos por
seis alumnos y cinco profesores8 de cada escuela. En
los tres primeros meses los nicleos interactivos parti-
ciparon de encuentros de formacidn realizados en
Cipé. Los encuentros con los profesores se realizaban
una vez cada semana y tenian tres horas de duracién.
Los principales contenidos trabajados fueron:

* Educacién en comunicacién: presentacidén y
discusién del concepto, andlisis de experiencias de-
sarrolladas, debates sobre potencialidades y dificulta-
des para la utilizacién de esta metodologia, presenta-
cién y discusién de los cddigos y lenguajes de medios
que pueden ser explorados en la escuela: periddico,
cémics, Internet, fotografia, televisién y video.

* Portugués: andlisis de los problemas relaciona-
dos con la ensefanza del portugués, dificultades de
los alumnos en el aprendizaje de la lectura y escritura,
posibilidades y caminos para mejorar la calidad de
ensefanza a través de los medios de comunicacién.

* Informatica e Internet: programas bésicos como
Windows, Word e Internet Explorer.

En principio, la idea era involucrar prioritariamen-
te a profesores de portugués, educacién artistica e
informatica. Sin embargo, con el desarrollo del pro-
yecto, profesores de otras 4reas, como historia y cien-
cias naturales, interesados en crear proyectos interdisci-
plinares, fueron incorporados en el ndcleo interactivo.

Los encuentros de formacién destinados a los
alumnos eran realizados dos veces cada semana en el
turno opuesto a las clases en la escuela. Cada encuen-
tro tenfa cuatro horas de duracién. Los contenidos
siguieron tres lineas:

* Formacién como agente multiplicador: desarro-
llar actitudes y posturas de liderazgo en el proceso de
transformacidn de la escuela, fortalecer la autoimagen
y autoestima, desarrollar la capacidad de trabajar en
equipo, solidaridad, responsabilidad, conciencia y
participacién social.

* Experimentacién con los medios de comunica-
cién: talleres de realizacién de periddicos, pasquines,
webs, cédmics, fotografia y video.

* Informética e Internet: programas como Win-
dows, Word e Internet Explorer.

La metodologia empleada en los encuentros de
formacidén tanto con los profesores como con los
alumnos inclufa: talleres de produccién de programas
de televisién y radio, fotografia, webs, cdmics, perid-
dicos; ejercicios de comunicacién comparada; nave-
gacién en Internet; lectura y produccién de textos en
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géneros y formatos diversos; dindmicas de grupo;
talleres de creatividad. Después de esta etapa de for-
macién, los alumnos y docentes empezaron a encon-
trarse para plantear y elaborar los proyectos educati-
vos. Las propuestas fueron elaboradas por cada es-
cuela en dos grandes encuentros que reunieron a los
nGcleos interactivos y a los educadores de Cipd. Los
proyectos elaborados tendrian que adaptarse al con-
texto, a las demandas y a la infraestructura, articulan-
dose a los intereses y deseos de alumnos y profesores.

Los principios para la elaboracién de los proyec-
tos fueron el planteamiento de una nueva metodolo-
gfa para la ensefianza de los contenidos del portugués,
impulsando la lectura y la escritura; ser concebido a
partir de la dindmica de la clase; estructurarse con la
participacién de los alumnos en la elaboracién de los
productos de comunicacién impresos o digitales; in-
cluir la utilizacién del laboratorio de informética
durante el proceso de produccién; generar productos
dindmicos, impulsando actitudes conscientes y partici-
pativas de toda la comunidad escolar en el proceso de
preservacién y mejoria de la escuela.

A partir de agosto, los proyectos empezaban a ser
desarrollados. El proceso de cada escuela era acom-
pafiado por los educadores de Cipé que apoyaban el
proceso de evaluacién, analisis de problemas y ofreci-
an soporte metodoldgico y técnico para la realizacién
del producto. Finalizado, cada producto fue presenta-
do en la escuela en un evento de lanzamiento que
contd con la participacién de toda la comunidad esco-
lar e invitados.

El proceso descrito fue desarrollado otra vez en el
afio 2002, involucrando a cuatro nuevas escuelas. Las
que empezaron en el afio 2001 tenfan en 2002 el des-
afio de seguir con la experiencia, incorporéandola en el
cotidiano de la escuela, desarrollando otros proyectos
educativos y elaborando nuevas ediciones de los pro-
ductos de comunicacién creados en el afio 2001.

3. Resultados e impactos

«Aprendi a mirar las cosas con otros ojos. Percibf
cuanto una sencilla fotografia puede decir y significar
si la miramos con mas profundidad. Aprendi a convi-
vir en grupo, a aceptar que somos diferentes, pero
que podemos tener objetivos comunes. Aprendi a
escuchar las opiniones de mis comparieros y también
a creer en algunas ideas locas y creativas que no tenia
coraje de imaginar antes. Lo dificil fue la colaboracién
e interés de los alumnos cuando empezamos, pero
con el tiempo ganaron 4nimo. El montaje final de la
web fue increfble. Gané conocimiento y aprendizaje.
Ahora también estoy leyendo y escribiendo mas. Bus-

co estar informada para tener nuevas ideas para nues-
tra web. En el dia del lanzamiento del File Fanzine
fue un éxito, todos pararon, hicieron silencio y aplau-
dieron mucho» (Iris. Escola Hildete Bahia).

La exclusién digital intensifica las demas formas
de exclusién. Alumnos de escuelas pablicas son mino-
rfa respecto al acceso a las nuevas tecnologfas, consi-
deradas hoy en dia un requisito esencial para la adqui-
sicidén de conocimientos, la conquista de un empleo y
también para la participacién en la vida politica de su
comunidad. De otro lado, la escuela publica es la prin-
cipal, y muchas veces, la dnica puerta de acceso de
estos jévenes a herramientas como ordenadores e
Internet. Programas gubernamentales empezaron a
equipar los sistemas publicos de ensefianza con labo-
ratorios multimedia. Sin embargo, casi siempre, no se
aprovecha todas las potencialidades de estos recursos.
Estas herramientas, ademas de la funcién de apoyar a
los profesores, pueden cambiar la dindmica de la
escuela y el proceso de ensefianza-aprendizaje. Con-
tribuyen adn para romper la distancia entre la ense-
fanza formal y la realidad cotidiana. Ademas, relacio-
nandose con estos medios, la escuela tiene la oportu-
nidad de socializar su produccién con la comunidad.

La experiencia del proyecto «Escuela Interactiva» es
una rica experiencia de produccién en multimedia en el
espacio de la escuela. En estos dos afios de implemen-
tacién y consolidacién del modelo, nueve escuelas de la
red de ensefanza desarrollaron materiales: www.ofan-
zinel .hpg.com.br (Escola Municipal Olga Figueiredo
de Azevedo), www.teoinrevista.hpg.com.br (Escola
Municipal Teodoro Sampaio), www.mconstanca kit.-
net e Jornal Mural (Escola Municipal Maria Constan-
za), www filefanzine.hpg.com.br (Escola Municipal Hi-
|dete Bahia de Souza), www .esseedagema.hpg.com.br
(Escola Municipal Alexandre Leal Costa), www.mo-
quecal.hpg.com.br (Instituto Municipal de Educagio
Profesor José Arapiraca, IMEJA), Radio Edam (Escola
Mun. Arlete Magalhaes), Radio TransaAmelia (Escola
Municipal Amelia Rodriguez), Radio CNN (Escola Es-
tadual José Augusto Tourinho Dantas).

Durante el proceso de la realizacién de los pro-
ductos de comunicacidn, fueron desarrollados diver-
sos talleres para definicién de los temas, creacién de
los formatos, los guiones, los titulos de las secciones,
los dibujos y los textos. Fueron realizadas también visi-
tas a estudios de radio y encuentros con profesionales
de comunicacién. Con esa vivencia, la clase esta pa-
sando de lugar de reproduccién de conocimiento para
ser espacio vivo y dindmico de produccidn del saber.
Los productos realizados crean sentido al que apren-
de y moviliza la escuela.



Ademas del contacto directo con los signos mdlti-
ples de la comunicacién que cruza sonido, palabras e
imégenes, reconfigura las nociones de tiempo y espa-
cio, constituyendo nuevas formas de sentir y pensar,
se generaron amplias articulaciones entre los conteni-
dos trabajados en la escuela. La experiencia, por
ejemplo, se ha convertido en una oportunidad para
que los alumnos intensificaran las actividades de lec-
tura y escritura, una vez que la creacién de los mate-
riales asf lo exigfa. Esto se puede comprobar a través de
varias secciones de los productos, como por ejemplo:
Manda ve-Varal Literario (File Fanzine); O poeta can-
tou e Lingua solta (Da Gema); Solte o verbo (Moque-
ca); Hora do conto (Radio Edam), entre otras.

Los productos también se han convertido en es-
pacio de participacién ciudadana, en que se pueden
debatir tematicas sociales, expresar opiniones, hacer
protestas, sugerir soluciones. En esta linea, se destaca
en la web «Moqueca» la encuesta electrénica, donde
los usuarios deben responder: «Por qué vamos a la
escuela». Otro ejemplo es la seccién «Era una vez»
(Web DaGema) con textos y dibujos de alumnos del
turno nocturno que relatan el gran esfuerzo que lo-
gran para estudiar, una vez que llegan cada dia a la
escuela después de una exhaustiva jornada de traba-
jo. O adn las secciones «Socorro», creada en la asig-
natura de portugués para contener discusiones sobre
la cultura de paz en las escuelas y también De olho
nas eleicoes. Las dos estan en la web «Ofanzine».

La seccién Eles e elas, también de la web «Ofan-
zine», se destaca por ser un espacio de debate de uno
de los temas mas polémicos en la escuela: la homose-
xualidad. El proceso de elaboracién involucré desde
el estudio del significado seméntico de la palabra,
hasta la reflexién sobre los tipos de prejuicios existen-
tes en la escuela. En principio, el grupo de alumnos
responsables de esta seccién realizé una serie de
encuestas y entrevistas entre sus compafieros. El pri-
mer choque que sufrieron los profesores que acom-
panaban esta tarea fue descubrir la manera en que la
mayoria de sus alumnos escribian el término: «los
homens sexuais» y las «mulheres sexuais». O sea, no
conocian el empleo del prefijo homo. Este fue el pri-
mer aspecto a ser trabajado con los estudiantes,
aspecto que tenia relacién con los contenidos forma-
les de la asignatura.

El segundo punto trabajado fue la reflexién criti-
ca, una vez que entre los alumnos eran frecuentes
posturas extremas de prejuicio y de desconocimiento
en relacién a la tematica. Como resultado, produjeron
una materia para la web conteniendo textos y foto-
grafias.

El aprendizaje de otras asignaturas como historia
y ciencias naturales también es mas dindmico. En ese
aspecto, un ejemplo es la seccién «Perolas Negras»,
de la web «Da Gema». Con la orientacién de los pro-
fesores de historia y portugués, los alumnos hicieron
investigaciones en Internet y en libros sobre la posi-
cién de los negros en la historia brasilefia. En general,
los negros son representados superficialmente en la
historia oficial y muchas veces no estdn presentes
como referencias histdricas. A partir de estas investi-
gaciones alumnos y profesores elaboraron biografias
sobre héroes brasilefios negros que son parte de una
seccidn para la web.

En la web Teoinrevista se destaca el diccionario
electrénico Caderno Raio X, que pretende esclarecer
dudas sobre la sexualidad. La experiencia contribuyé
también para trabajar con contenidos artisticos y per-
mitié que los alumnos estuviesen en contacto con
cédigos y técnicas relacionadas con lenguajes diver-
sos. En la seccién «Pintando o 7» (Ofanzine), los alum-
nos realizaron una investigacién sobre artistas de la
ciudad de Salvador. Con esta investigacién reflexiona-
ron sobre el concepto de arte, ampliando el reperto-
rio de lectura de imagenes, realizaron trabajos de
relectura de las obras analizadas, elaborando comen-
tarios y creando sus propias pinturas.

Los productos constituyen atin amplios espacios
donde los profesores hacen intercambios de experien-
cias que realizaron y discuten los caminos para una
educacién de calidad. De otra mano, los alumnos
también encuentran en los productos un canal para
expresar sus ideas y buscar informaciones sobre el
universo del joven, como por ejemplo las secciones
«Bancando o Cupido» (OFanzine), con intercambio de
mensajes amorosos, declaraciones, poemas y también
la seccién «O Breché» y «Cacarecos» (FileFanzine).

Algunos comentarios de profesores y alumnos que
participaron en el proyecto fueron como éstos: «Para
mi, este proyecto es una oportunidad para nosotros,
jévenes, de presentar lo que tenemos de més valioso.
Cuando empezamos a trabajar en la escuela, en prin-
cipio fue dificil, porque no contamos de inmediato
con el apoyo y atencién de los otros alumnos. Como
no era una actividad obligatoria y no tenia nota nadie
queria participar. Poco a poco, conseguimos organizar
un grupo con algunos alumnos. Fue dificil recoger los
textos que cada uno se comprometia en entregar. Por
esto, no consegufamos cumplir las fechas y el lanza-
miento era retrasado a cada semana. A mi, lo que més
me gustd fue digitalizar y ordenar los textos en el
ordenador. Cuando miré todos los textos hechos, per-
cibi que, al final, habfa valido la pena todo el trabajo
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que hicimos dentro y fuera de la escuela. Hoy cuan-
do los miro viene a mi memoria cdmo fue producido
cada uno y cémo quedaron tan bonitos. Me pregunto
si yo misma ayudé a producirlos. Yo no tenia la ilusién
de que en el dia del lanzamiento tanta gente quisiese
mirar el mural. Tengo la ilusién de que en el futuro
quede mas bonito. Cambié la manera de mirar el
mundo. Tengo orgullo de todo lo que produjimos.
Guardaré todo lo que aprendi» (Debora Valentin, Es-
cola Maria Constanga).

«El proyecto nos permitié aproximar conocimien-
tos, intercambiar ideas y pensamientos, conocer otras
practicas y realidades. Es muy importante que los pro-
fesores se encuentren y compartan conquistas, dificul-
tades, suefios. Desarrollamos posibilidades para apre-
ciar y canalizar las potencialidades de nuestros alum-
nos. El grupo de teatro de nuestra escuela, el Tearte,
coordinado por mi y con la participacién de los alum-
nos multiplicadores y de otros alumnos de las deméas
aulas —participd del proyecto de elaboracién de la
web «Jeoinrevista»— creando la agenda cultural elec-
trénica. En el proceso de elaboracién de la agenda,
buscamos valorizar la produccién y eventos culturales
del barrio de Santa Cruz, donde esté situada nuestra
escuela: point de la Baiana de acarajé, festival de palo-
mitas, fiesta de pagode, caruru en el terrero de can-
domble del barrio. Los alumnos participaron desde la
eleccién inicial de los temas, hasta la creacién de la
forma de presentacién de la agenda en la web. Par-
ticipé también como invitada para una charla on-line
sobre el Dia de la Conciencia Negra. Fue gratificante
experimentar con mis alumnos la utilizacién de la tec-
nologfa en la escuela y esto se convirtid en un instru-
mento de actuacién en nuestra realidad» (profesora
Edvanda, Escuela Teodoro Sampaio).

4. Préximos pasos

En 2003 y 2004 la institucién Cipé sigue acom-
pafiando a las nueve escuelas con el objetivo de for-
talecer la experiencia del proyecto «Escola Interativa»
realizada en los dos dltimos afios. En otro sentido, la
continuidad se dara con la diseminacién de la meto-
dologia para otras siete escuelas. La experiencia tam-
bién est4 en proceso de sistematizacidn para que esté
disponible para todo el sistema puablico de ensenanza
fundamental (del 5° al 8° ciclo). Parte de la sistemati-
zacidn ya esta disponible en la web www.cipo.org.-
br/escolacomsabor, primera versién de una guia inter-
activa para la realizacién de actividades de educacién

en comunicacién. La sistematizacién sera finalizada
durante el afio de 2003 a través de la produccién de
un kit educativo «Escola Interativa», conteniendo un
video y dos publicaciones impresas con una parte
conceptual relacionada con el tema de educacién en
comunicacidn, una parte practica con sugerencias de
actividades y relatos de la experiencia realizada en los

afios de 2001 y 2002.

Notas
I PEREZ TORNERO, J.M. (Coord.) (2000): Comunicacién y

educacién en la sociedad de la informacién. Nuevos lenguajes y
conciencia critica. Barcelona, Paidés.

2 FRANCO, M. (1996): «As linguagens audio-visuais no processo
educativoy, in [ll Simpdsio Brasileiro de Comunicagao e Educagao.
Séo Paulo.

3 PEREZ TORNERO, J.M. (Coord.) (2000): Comunicacién y
educacién en la sociedad de la informacién. Nuevos lenguajes y
conciencia critica. Barcelona, Paidés.

4 CITELLI, A. (2000): Comunicagao e educagao: a linguagem em

movimento. Sao Paulo, Senac.

5 MORAN, M. (1996): «A tecnologia de ponta e a comunicagio
professor-aluno», in Il Simpésio Brasileiro de Comunicagdo e
Educagao. Sao Paulo.

6 OROZCO, G. (1997): «Uma pedagogia para os meios», in Co-

municagio e Educagdo. Universidade de Sao Paulo.

7 Para obtener informaciones de cada proyecto, consultar www.
cipo.org.br.

8 Los alumnos seleccionados para participar del ndcleo interactivo
fueron identificados a partir de entrevistas y dindmicas de grupo,
donde fueron evaluados criterios como: liderazgo, capacidad de
trabajar en equipo, creatividad, responsabilidad y compromiso. Des-
pués del periodo de formacién estos alumnos tendrian un papel
fundamental en la escuela, actuarian como multiplicadores de la ex-
periencia, involucrando, en colaboracién con sus profesores, a
otros alumnos en el proyecto. Los profesores fueron involucrados a
partir de una entrevista y una encuesta, donde se considerd su
deseo de desarrollar la experiencia en su asignatura.
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